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Principales colaboradores: Klaus Christl (klaus), Erel Uziel (Erel)
Traduccion: Manuel Martinez

Para buscar por una palabra o sentencia, usa la funcion Busqueda en el menu Editar.

Todo el cddigo fuente y los archivos necesarios (disefios, imagenes etc.) de los proyectos de
ejemplo en esta guia, se incluyen en la carpeta BookletIDESourceCode.

Actualizado para las siguientes versiones:
B4A version 7.00
B4i version 4.01
B4J wversion 5.51
B4R version 1.80
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El Integrated Development Environment (Entorno de Desarrollo Integrado).

Al ejecutar el IDE obtendras un formulario como el de la imagen de abajo.

Archive Editar Disefiador Proyecte  Herramientas Depurar Ventanas  Ayuda
i hAMA IR0 - O|= =266 5 O Debug ~|| | Default | -

Main X # Starter 4 | Madulos

#3 Process Globals 7”100% "N Encontrar Sub 7 Médulo / Nimero de Linea (Ctris B
ElgRegion  Project Attributes | =
L= Main
EfRegion Activity Attributes | & Starter

@ Main: Activity_Create
Main: Activity_Pause
Main: Activity_Resume
Main: Globals

Main: Process_Globals

=ISub Process_Globals
'These global variables will be declared once when the applici
'These variables can be accessed from all modules.

| End Sub

e a e a

[=lSub Globals
'These global variables will be redeclared sach time the acti’
'These variables can only be accessed from this module.

| End Sub

Esub Activity Create(FirstTime As Boolean)
‘Do not forget to load the layout file created with the visual

"Activity.Loadlayout("Layoutl™) Area de pestaﬁas
End Sub Area de cddigo

HsSub Activity_ Resume

L T T N LT R I I

[EURL VT Y] (] S I el e e T e R
L T Y B T =J - T = IR, B S WY (R S~ T = - T B = (R B~ = )

| End Sub
[« = M. w fE. MA. EL. PB.

B4A-Bridge: Desconectado Pesta ﬁaS

Todas las imagenes estan hechas con el IDE de B4A.
Los IDEs de los otros productos muestran un aspecto similar con diferentes temas.
Iméagenes especificas se muestran si es necesario.

Veréas 3 areas principales:
e Areade codigo El editor de codigo

e Area de pestafias El contenido de esta area depende de la pestafia seleccionada.

e Pestafias Pestafias para diferentes configuraciones.
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Archive Editar Disefador Proyecte Herramientas Depurar Ventanas  Ayuda

S EH DY 2@ - | EEE G §

|Debug v‘ ‘Default v|

Genera un nuevo proyecto vacio [Ctrl + N].

Abrir proyecto.
Guarda el proyecto actual [Ctrl + S].
Exportar como Zip.

Copia el texto seleccionado al portapapeles [Ctrl + C].
Corta el texto seleccionado y lo copia al portapapeles [Ctrl + X].
Pega el texto del portapapeles en la posicion del cursor [Ctrl + V].
Deshace la Gltima operacion [Ctrl + Z].
Rehace la operacién anterior [Ctrl + Shift + Z].
Navegar atras [Alt + Izquierda].
Historial de navegacién [Alt + N]J.
Navegar adelante [Alt + Derecha].
Comentar bloque [Ctrl + Q].
Descomentar bloque [Ctrl + W].
Reducir el sangrado de las lineas seleccionadas.
Aumentar el sangrado de las lineas seleccionadas.
Ejecuta el compilador [F5].
Avanzar depurador en procedimiento  [F8].
Avanzar depurador siguiente linea [F9].
Avanzar depurador final procedimiento [F10].
Detener. Estas 5 funciones estan activas s6lo en modo depuracién
Reiniciar [F11].

oA eey WHY WO 0O 29 P xo ®E®

Lista de opciones de compilacion y Depuracion.

Debug «| | Default | Configuracion del compilador.
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Archivu|Editar Disefiador Proyecte  Herramientas Depurar V
#3 Muevo New Genera un nuevo proyecto vacio.

& Ao Abrir Fuente Abrir proyecto.
. Salvar Guarda el proyecto actual.
M Sabvar Ctl+* Exportar como Zip Exporta todo el proyecto en
B Eqportar como Zip *unarchivo zip.

Vista Previa de Impresion _Vista pl:evia de impresién Vista previa de la

. impresion.
= Irnprimir . . T .
Imprimir Imprime el cddigo del Modulo
Salir seleccionado.

K\Software\pregramacion'bas..\SecondProgram.bda Salir Cierrael IDE.

K:\Software\programacionba..\MyFirstProgram.bda

Lista de los ultimos proyectos abiertos.

Editar|Diseﬁadur Proyecto  Herramientas  Depurar Venta

Y Cottar ax  Cortar Corta el texto y lo copia en el portapapeles.
Cortar Linea Chl+Y Cortar linea Corta la linea en la posicion del cursor.
Duplicar Linea Ctrl+D Duplicar linea Duplica la linea seleccionada.

0} Copiar Ctrl+C Copiar Copia el texto seleccionado en el portapapeles.

A Pegar Chrl+V Pegar Pega el texto en la posicion del cursor.

9 Deshacer Ctrl+Z Deshacer Deshace la Gltima operacion.

¢ Rehacer Crl+3hit+Z  Rehacer Rehace la operacion anterior.

Mover Linea(s) Arriba At=Up Mover Linea(s) arriba Mueve la linea hacia arriba.
Mover Linea(s) Abajo Alt=Doim— Mover Linea(s) abajo Mueve la linea hacia abajo.
Buscar / Reemplazar F Buscar / Reemplazar Abre Buscar y Reemplazar.

P Bisqueda Rapida Ctrl+F Busqueda rapida Busqueda rapida

5" Buscar todas las Referencias F1 Buscar las referencias Buscar todas las referencias

= Buscar Sub Ctrl+E Buscar Sub Buscar Sub

= Comentar Blogue i+ Comentar bloque / Descomentar blogue

% Descomentar Bloque Ci+W  Comenta / Descomenta las lineas seleccionadas.
Eliminar Todos los Puntos de Interrupcion Elimina los puntos de ruptura Puntos de ruptura

Esquema v Esquema Contraer / expandir todo el codigo.
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B4A

Proyecto | Herramientas Depurar  Ventanas Ayuc

%1 Afadir Nuevo Médula »  Afadir nuevo modulo
o Adadir Médulos Existentes Agregar un modulo existente
Renombrar Madulo Cambia el nombre del médulo
= Eliminar Médula Elimina el médulo actual
Elegir Icono Elige un icono para el programa.
Ceonfiguracién de Compilacién Ctrl+B Cambia el nombre del paquete.
Editor de Manifest Ejecuta el editor de Manifiesto.
b Compilar & Ejecutar Fs Compila y ejecuta el proyecto.
»  Compilar & Ejecutar (sequndo plano)  Alt+3 Compila y ejecuta en segundo plano.
Compilar a Libreria Alt+5 Compila el proyecto a libreria.
B4i, B4R
Proyecto | Herramientas [Cepurar  Ventanas Ayuc
3 Aradir Nuevo Médule »  Afadir nuevo médulo
47 Afadir Médulos Existentes Afadir un modulo existente
Renombrar Médule Cambia el nombre del médulo
= Eliminar Médule Elimina el médulo actual
Cenfiguracion de Compilacion Ctrl+B

Cambia el nombre del paquete.
P Compilar & Ejecutar F5 ) )
Compila y ejecuta el proyecto.

Compilar & Ejecutar (segundo planc)  Alt+3 Compila y ejecuta el proyecto en segundo plano.

B4J
Proyecto | Herramientas Depurar Wentanas  Ayud
3 Afadir Muevo Médulo » | Afadir nuevo médulo
49 Afadir Médulos Existentes Afadir un modulo existente
Renombrar Médulo Cambia el nombre del médulo
= Eliminar Madulo Elimina el médulo actual
Configuracidn de Compilacién Ctrl+B Cambia el nombre del paquete.
» Compilar & Ejecut F5 . .
Dm'ﬂf o J_Ecu o Compila y ejecuta el proyecto.
» Compilar & Ejecutar (segundo planc)  Alt+3 Compila y ejecuta el proyecto en segundo plano.
Compilar a Libreria Alt+5 Compila el proyecto a libreria.
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B4A
Proyecto | Herramientas Depurar Ventanas  Ayuda
0 Afadir Nuevo Médulo y Médulo de Actividad Madulo de 'Activity'
*1  Afadir Médulos Existentes IO Madulo de Clase J Moddulo de clase
Rencmbrar Médulo = Médulo de Cédigo Modulo de C()dlgo
= Eliminar Médulo #  Médulo de Servicio Madulo de servicio

B4i, B4J

Proyecto | Herramientas Depurar Ventanas Ayuda
‘a Adadir Nuevo Médulo v

*a  Afadir Médulos Existentes

ModulodeClase  »  MOdulo de clase
Médulo de Codigo Modulo de cddigo

H]'N T

B4R

Proyecto | Herramientas Depurar  Ventanas Ayuda
0 Aadir Nuevo Médulo » | = Mbdulo de Cadigo S6lo modulo de cédigo
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B4A B4i
Herramientas | Depurar  Ventanas Ayuda Herramientas | Depurar  Ventanas  Ayuda
Opciones del IDE k Opciones del IDE ¥
&  B4A Bridge 4 @ IP del dispositivo 4
Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados) Servidor de Compilacidn b
Limpiar Proyecto Ctrl+P Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados)
Configurar Rutas Limpiar Proyecto Ctrl+P
Run AVD Manager Configurar Rutas
Reiniciar Servidor ADB 0 Clave de Firma Privada

w0 (lave de Firma Privada &7 Elegir Color

Tornar Captura de Pantalla

Captura de Video

.‘-:';_’. Elegir Color

B4J
B4R Herramientas | Depurar  Ventanas Ayuda
. Opciones del IDE »
Herramientas | Ventanas Ayuda
& B4 Bridge k

Opciones del IDE k
Selector de Tarjeta

Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados)
Limpiar Proyecto Ctrl+P

Limpiar Proyecte  Ctrl+P Configurar Rutas

Configurar Rutas
9 .4.‘::: Elegir Color

.‘i‘ﬁ Elegir Color

Opciones del IDE ver mas abajo
B4A Bridge, conexion mediante Bluetooth o Wifi B4A

Limpiar carpeta de archivos (archivos no usados) B4A, B4i, B4J

Limpiar proyecto Todos
Configurar rutas Todos
Ejecutar administrador AVD B4A
Tomar captura de pantalla B4A
Crear video B4A
Mostrar el Selector de color Todos

Selector de tarjeta B4R
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B4A

Herramientas | Depurar  Ventanas Ayuda

Opciones del IDE b | A Idioma b
& B4A Bridge r Temnas Ctrl+T

Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados) Elegir Fuente

Limpiar Proyecto Ctrl+P Autoguardado

Configurar Rutas Configurar Tiemnpo limite de Proceso

Run AVD Manager Limpiar Registro al Desplegar

Reiniciar Servidor ADB Desactivar Autoccompletado Implicito
w0 Clave de Firma Privada Usar Depurador Legado

Tomar Captura de Pantalla Autoformato al Pegar

Cantura de Viden Detectar Dispositivos

B4i, B4J, B4R

Herramientas | Depurar Ventanas  Ayuda

Opciones del IDE ] Idizma [
& B4J Bridge ] Temas Ctrl+T
Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados) Elegir Fuente
Limpiar Proyecto Ctrl+P Autoguardado
Configurar Rutas Configurar Tiemnpo limite de Proceso
& Elegir Color Limpiar Registro al Desplegar
. Form Desactivar Autocompletado Implicito
Autoformato al Pegar
Todos
Temas.
Elegir fuente.
Auto Guardar Guarda el proyecto siempre que lo ejecutas.
Configurar tiempo limite de proceso
Limpiar registro al desplegar Elimina todas las declaraciones de Logs cuando se compila en

modo ‘release’.
Desactivar autocompletado implicito.

Sélo B4A
Usar Depurador Legado Utiliza el depurador legado en lugar de depuracion rapida.
Auto Detectar Dispositivos Detecta automaticamente los dispositivos conectados.
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Administrador de Temas

Terna del IDE Tema del Editor de Cadigo

LunaHomestead E Dark
LunaMetallic Light
LunaMormalColor Soft
MetroDark VibrantInk
MetroLight
MetroLightCyan
MetroLightGreen L
MetroLightOrange

MetroLightPurple

MetroLightRed

MetroLightRoyal

MetroWhite

MetroWhiteBlue [~]

Puedes seleccionar diferentes temas para el IDE.
El tema por defecto es MetroLight.

Cuando se selecciona uno se ven directamente los nuevos colores.
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Puedes seleccionar como objetivo el editor de
codigo o el area de Logs.

Elegir Fuente

Objetivo: | Editor de Cédigo v|
Fuente: |Consolas v| Editor de Cadige
Logs

Tamafio de Texto |12 |

Diferentes fuentes.

Introducir el tamafio del texto.
Tabulacién: |2 || Activar el ajuste de linea

Introducir el tamafio de la tabulacion.

Ajuste de Linea: [ ]

|Cancelar| |Apiicar‘ | QK ‘

53 | 1lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click ‘ ‘

54|
Sin ajuste de linea. El final de la linea esté oculto.

53 lblComments.Text = "Enter the result"” & CRLF & "and click
| on OK"™
Con ajuste de linea. El final de la linea se ajusta a la linea siguiente.
Configurar Tiempo limite de Proceso 298 A veces la compilacion necesita mas tiempo. Si
_ recibes un mensaje 'Process timeout’, puedes
Tiempo (Segundos) aumentar el tiempo.

60| || ok | |cancelar|

64 btn

65 | i;é;l}tdion btnAction As Eutton I Si Desactivar Autocompletade Implicito

% %5 binAction Click no est4 activado, se mostraré una lista

°7 @ BytesToString desplegable con las posibles palabras mientras
68 '@ IsBackgroundTaskRunning escribes.

69 1@ |biMathSign

I

Si esta activadol ] Desactivar Autocompletado Implicite g vieras la lista desplegable para el autocompletado.
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2.5.2 Tomar captura de pantalla Soélo B4A

La funcion Tomar Captura dePantalla 5 e4e ser Ilamada desde:
e El menu herramientas cuando el IDE estd en modo editor
e El menu depurar cuando el IDE est4 en modo depuracion

Note: Esta funcion solo funciona con conexién USB no con B4A-Bridge !

Clic en Tomar Captura de Pantalla

TernarlImagen GuardarImagen  Crientacidén

muestra esta ventana.

Image size: 268 x 477

Clic en Temar Captura de Pantalla para tomar
Tormarlmagen GuardarImagen  Orientacidn una Captura de panta”a del dISpOSItIVO.

Image size: 268 x 477 . » .
magesEE e Puedes cambiar el tamafio de la imagen con

el cursor en el lado izquierdo.

Puedes guardar la imagen con
GuardarImagen  COMO un archivo PNG.

Orientacién Y puedes cambiar la
0° orientacion

a0 de la imagen.

180°

270°

Enter the result
and click on OK

Copiar al Portapapeles

Clic con el botdn secundario sobre la
imagen para copiarla al portapapeles.
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Puedes ejecutar tu proyecto y grabar un video mientras lo utilizas.

Note: Esta funcion sélo funciona con conexion USB no con B4A-Bridge !

Depurar | Ventanas Ayuda

‘:- i::r:!:adrepuradnr en procedimiento E; En el mend e clic en Copturs ceVideo,
(& Avanzar depurador siguiente linea Fa
€ Avanzar depurador final procedimiento  F10
n Pausa
O Reiniciar F11
B Parar
Desconectar Depurador
Toemar Captura de Pantalla
Captura de Video

Se mostrara la pantalla a continuacion:

emeane R
grabacion.

La opcion de video captura solo esta soportada desde los dispositivos 4.4+,
conectades en modo depuracion de USB.

Archivo temporal: | fsdcard/bda.mpd | |Grabacic’ln:|

Argumentos: | --verbose --size 1280x720 | OME  00:00

Se mostrara una pantalla similar a esta:

Captura de Video

La opcidén de video captura solo esta soportada desde los dispositivos 4.4+, Clicen para detener la

conectades en modo depuracion de USE. gl’abacién.
Archivo temporal: |fsdcardfb43.mp4 | | Stop |
Argumentos: ' --verbose --size 12805720 | OKE 0007 Se te preguntara donde deseas guardar

el archivo en el equipo.

The max width/height supported by codec is 1920:1088
Main display is 1080:1920 @64.27fps (orientation=0)

The max width/height supported by codec is 1920x1088
Configuring recorder for 12806720 video/avc at 4.00Mbps
Content area is 405x720 at offset =437 y=0
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Elimina los archivos que se encuentran en la carpeta 'Files' pero no son utilizados por el proyecto
(no va a eliminar ningun archivo referenciado por cualquiera de los disefios del proyecto). Una lista
de los archivos no utilizados sera mostrada antes de la eliminacion (y puedes cancelar la operacion).

Elimina todos los archivos generados durante la compilacion.
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Cuando haces clic con el botdn secundario en el &rea de cddigo, se mostrara el menu a
continuacion.

X Cortar Ctrl+ X Cortar
Cortar Linea Ctrl+Y Cortar linea
Duplicar Linea Ctrl+D Duplicar Linea

[} Copiar Ctrl+C Copiar

ﬁtl Pegar Ctrl+V Pegar

3 Deshacer Ctrl+Z Deshacer

@ Rehacer Ctrl+Shift+Z Rehacer

#~  Buscar Ctrl+F Buscar

F' Buscar todas las Referencias F7 Encontrar todas las referencias
Mover Linea(s) Arriba Alt+Up Mover linea(s) arriba
Mover Linea(s) Abajo Alt+Down Mover linea(s) abajo
Alternar Perfilado Ctrl+0 Alternar perfilado

= Comentar Bloque Ctrl+Q Comentar bloque

£ Descomentar Bloque Ctrl+W Descomentar blogue
Autoformato Alt+F Auto Formato
Ir a Identificador (Ctrl+ Click) F12 Ir a identificador

M Alternar Marcador Al+B Alternar marcador
Siguiente Marcador Alt+PageDown Marcador previo
Anterior Marcador Alt+Pagellp Siguiente marcador
Limpiar Marcadores Borrar marcadores

& Selector de Color Selector de color

Elegir lcono Selector de icono No en B4R.
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Ademas de la barra de herramientas hay una lista desplegable para seleccionar el modo de

compilacion.

O |Debug

Debug

Release

——— Release (obfuscated)

B4A / B4J

O |Debug

Debug

O |Release
Release

B4R

La depuracion se explica en detalle en el capitulo Depuracion.
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2.7.1 B4Ay B4J

Modos de compilacion:
e Debug - Depuracion
e Release - Distribucion
e Release (Obfuscated) - Distribucién (ofuscado)

2.7.1.1 Modos Release y Release (Obfuscated) B4A y B4J

Para distribuir el proyecto se debe compilar en modo:
e Release
El codigo de depuracion no seré afiadido al archivo apk.
¢ Release (Obfuscated)
El codigo de depuracion no serd afiadido al archivo apk,
pero el archivo del programa serd modificado. Ver a continuacion.

Durante la compilacion B4A genera codigo Java que luego se compila con el compilador Java y
convierte a Dalvik (Formato Bytecode de Android).
Existen herramientas que permiten descompilar el Bytecode Dalvik en codigo Java.

El proposito de la ofuscacion es hacer que el cddigo descompilado sea menos legible, mas dificil de
entender y que sea mas dificil de extraer las cadenas de texto como la clave de cuenta de
desarrollador.

Es importante entender como funciona el ofuscador.
El ofuscador hace dos cosas:

Ofuscacion de las cadenas de texto

Cualquier cadena de texto escrita en la subrutina 'Process_Globals' (y sélo en esta sub) sera
ofuscada, por lo que es mucho mas dificil extraer claves importantes. Las cadenas de texto son
desofuscadas en tiempo de ejecucion.

Ten en cuenta que varias claves se utilizan durante la ofuscacion, incluyendo el nombre del paquete,
el nombre de la version y el codigo de la version. La modificacion de estos valores con el editor de
archivo de manifiesto, rompera el proceso de desofuscacion.

Cambio de nombre de las variables

Los nombres de las variables globales y subs son convertidas en cadenas de texto sin sentido. Las
variables locales no se ven afectadas ya que sus nombres se pierden de todos modos durante la
compilacion.

Los siguientes identificadores no son renombrados:

- Identificadores que contienen un guién bajo (necesario para los controladores de eventos).

- Subs llamadas mediante procedimientos CallSub. Cuando el nombre de una subrutina aparece
como una cadena de texto estatica, el identificador se mantiene como esta.

- Nombres de las vistas de disefio.

Sugerencia: Si, por alguna razon, deseas evitar la ofuscacion de un identificador, incluye un guion
bajo en el nombre.

Un archivo llamado ObfuscatorMap.txt se creara en la carpeta 'Objects'. Este archivo asigna los
nombres originales de los identificadores a sus nombres ofuscados. Esta asignacion puede ser Util
en el analisis de los informes de errores.
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Para distribuir un proyecto se debe compilar en modo 'Release’.
Clicen  BuildRelease Aop  en el men( Herramientas / Servidor de compilacion.

Tools | Debug Windows Help
IDE Options rE e 9 HDebug v” |Defau|‘
@ Device IP Address >
Build Server » Server Settings
Clean Files Folder (unused files) Build B4i-Bridge App
Clean project Ctrl+P Build Release App %
Configure Paths Download Last Build
=0 Private Sign Key Compile To Library Alt+5
.;“’1’. Color Picker Create Push Store »
Upload App To iTunes Connect

S6lo modo 'Release’.



3 Area de codigo 21 IDE B4x

El cddigo del médulo seleccionado se muestra en esta area y puede ser editado.
Los ejemplos a continuacién estan basados en el codigo de 'SecondProgram'.

Es posible dividir el &rea de codigo en dos partes permitiendo editar dos trozos diferentes de codigo
al mismo tiempo.

Mueve el pequefio rectangulo debajo del nivel de zoom.

MyFirstProgram - B4A

Archive Editar Disefiador  Proyecte  Herramientas  Depurar Ve
SVIEAl IR A < B
Main -

| - 100% -

1 [E#Region Project Attributes ‘g
i | #applicationLabel: MyFirstProgram

'L Ze 3= »

Y el resultado.

MyFirstProgram - B4A

Archive Editar Disefiador Proyecto  Herramientas Depurar Ve

The R X920 -0 =EZE €32 »
Main X -
||100% -
52 ESub btnAction_Click [«]
53 If btnAction.Text = "0 K" Then
54 I+ edtResult.Text = "" Then
55 Msgbox("No result entered","E R R:E:
S Else
57 CheckResult E
a1 | []
45 Mumberz = Rnd{l, 1@) ' Generates {:]
45 1blMumberl.Text = Numberl " Displays
47 1blNumber2.Text = Number2 " Displays
48 1blComments.Text = "Enter the result™ |
449 edtResult.Text = "" ' Sets edtResu
58 | End Sub
51
52 [=Hsub btnAction_Click
53 I btnAction.Text = "0 K" Then
54 If edtResult.Text = "" Then —
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Un encabezado de c6digo, con configuraciones generales, se afiade al principio del cédigo.

Atributos que son validos para todo el proyecto. Se muestran solo en el modulo 'Main'.

#Region Project attributes
#ApplicationLabel: SecondProgram
#VersionCode: 1
#VersionName:
'SupportedOrientations posibles valores: unspecified, landscape o portrait.
#SupportedOrientations: unspecified
#CanInstallToExternalStorage: False
#End Region

#ApplicationLabel: El nombre que se mostrara bajo el icono del programa en el dispositivo.
#VersionCode: Laversion del codigo, no se muestra.

#VersionName: Puedes afiadir un nombre para la version.

#Supportedorientations: Puedes limitar la aplicacién a una determinada orientacion.
#CanInstallToExternalStorage: Sideseas instalar la aplicacion en una tarjeta de almacenamiento
externo, debes establecer este atributo a "True'.

Puedes afiadir o cambiar los valores segun tus necesidades.

Validos para la 'Activity' actual.

#Region Atributos de 'Activity'
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True

#End Region

Cuando afades una nueva 'Activity' encontraras la region de atributos de 'Activity' en la parte
superior.
#Region Atributos de 'Activity'
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True
#End Region

Cuando se agrega un nuevo Servicio veras los atributos del Servicio en la cabecera.

#Region Atributos de Servicio
#StartAtBoot: False
#End Region
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Cuando quieras agregar un nuevo atributo, solo debes escribir # y la ayuda en linea muestra todas
las posibilidades.

A
§= Additionallar An additional jar file that will be added during compilation. The jar file should be located in the libraries folder. |
8= AdditionalRes
8= ApplicationLabel

8= CanlnstallToExternalStorage
8= CustomBuildAction
8= DebuggerForcaFullDeployment
EE DebuggerForceStandardAssets
. Else
Elself

Fijate en los dos diferentes iconos:
8= Atributos.
Compilacion condicional y palabras clave de region.

Cuando se carga un proyecto guardado con una version de B4A mayor que 2.5, entonces la

cabecera tendré este aspecto:

#Region Project Attributes
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True
#ApplicationLabel: MyFirstProgram
#VersionCode: 1
#VersionName:
#SupportedOrientations: unspecified
#CanInstallToExternalStorage: False

#End Region
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Solo los atributos a continuacion. No hay otros atributos de Modulo.

'Médulo de cédigo
#Region Project Attributes
#ApplicationLabel: B4i Example
#Version: 1.0.0
'Posibles valores para Orientacidén: Portrait, LandscapelLeft, LandscapeRight y
PortraitUpsideDown
#iPhoneOrientations: Portrait, LandscapelLeft, LandscapeRight
#iPadOrientations: Portrait, Landscapeleft, LandscapeRight, PortraitUpsideDown
#Target: iPhone, iPad
#ATSEnabled: True
#MinVersion: 7
#End Region

Solo los dos atributos de abajo. No hay otros atributos de Médulo.

#Region Project Attributes
#MainFormWidth: 600
#MainFormHeight: 600

#End Region

Solo los atributos a continuacion. No hay otros atributos de Modulo.

#Region Project Attributes
#AutoFlushLogs: True
#CheckArrayBounds: True
#StackBufferSize: 300

#End Region
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En el IDE es posible deshacer y rehacer operaciones.
Clicen ? para deshacer yen € para rehacer.

Una subrutina se puede contraer para minimizar el nimero de lineas de cddigo mostradas en
pantalla.

Sub btnAction_Click La rutina 'btnAction_Click’
If btnAction.Text = "0 K" Then expandida
If edtResult.Text = "" Then
Msgbox("No result entered","E R R O R")
Else
el Clic en 1 para contraer la subrutina.
End If
Else
New
btnAction.Text = "0 K"
End If
' End Sub
mpBub _btnAction_ClicK La rutina 'btnAction_Click'
contraida.

mBub btnAction_ClicH

Sub btnAction_CIickL‘& . ; . .
5| If btnAction.Text = "O K" Then Si mueves el ratdn sobre el nombre de la rutina contraida

If edtResult.Text=""Then se muestra su contenido.
Msgbox("No result entered”,"E R R O R")
Else
CheckResult
End If
Else
New
btnAction.Text = "O K"
End If
End Sub




3 Area de codigo 26 IDE B4x

Puedes definir ‘Regiones’ en el codigo, que pueden ser contraidas .
Ejemplo:

=#Region GPS #Region GPS marca el inicio de una regiony

. #End Region el final
 #End Region

I #Region GPS

EPrivate Sub Routinel

End Sub a continuacion, puedes afadir las subrutinas entre los dos limites.

EPrivate Sub Routine2

 End Sub

EPrivate Sub Routine3

| #End Region

1¥Region GPS A continuacion clic en = para contraer toda la region.

?Private Sub Routinel

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

EfRegion GPS Moviendo el ratén sobre ‘#Region GPS’ muestra el c6digo. Para
grandes regiones no se muestra todo el cadigo.
= #Region k‘
#Region Gk

Private Sub Routinel
End Sub
Private Sub Routine2
End Sub
Private Sub Routine3
End Sub

#End Region
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Editar|Diseﬁador Proyecto  Herramientas Depurar Ventanas  Ayuda

3{, Cortar Ctrl+X (O g | IE , )
ot Lines ooy - O [ Debus En el mend Editar / Esquema
Duplicar Linea Ctrl+D hay tres funCIOI‘leSZ
il Copiar Ctrl+C
gl Pegar Ctrl+V = A|tel’nal’ TOdOS
> Deshacer Ctrl+Z EXpande IaS rutlnaS
@ Rehacer CrlsShift=Z | 5eiaq, tandscape or portrait. CONtraidasy contrae las
Mowver Linea(s) Arriba Alt+Up rutinas y regiones
Muowver Linea(s) Abajo Alt+Down eXpandIdaS
Buscar / Reemnplazar F3
P Bisqueda Rapida Ctrl+F - Expandir Todo
5" Buscartodas las Referencias F7 Expande todo el CédlgO
= BuscarSub Ctrl+E
E  Comentar Bloque Ctrl+Q
% Descomentar Blogque Ctrl+W -Cgr?{:_geaig(;rooglocédl 0
Eliminar Todos los Puntos de Interrupcién g .
Esquema 3 Alternar Todos  Ctrl+5Shift+ 0
ST RS . Expandir Todo .
11 Private btnAction As Button CIlC en Contraer Todo.
12 Private edtResult As EditText Contraer Todo

mKRegion Project Attributes |

mKRegion Activity Attributes |

@mBub Process_Globalg

mBub Global

mBub Activity_Create(FirstTime As Boolean))

El cddigo entero contraido.

mBub Activity Resumd

@mBub Activity_Pause (UserClosed As Boolean)|

o b ey

mBub btnAction_ClicH

mBub CheckResuld

@Bub btnEvent_Click

i3

Bl Numberl = Rnd(1, 10) ' Generates a random number between 1 and 9
Number2 = Rnd(1, 10) ' Generates a random number between 1 and 9 Si mueves el ratén por encima
B IbINumberl.Text = Numberl ' Displays Numberl in label IbINumber1l P

IbINumber2.Text = Number2 ' Displays Number2 in label IbINumber2 de “na subrutina se mu_eStra el
@| IblComments.Text = "Ent... comienzo de su contenido.
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Puedes alternar entre contraer y expandir todo el codigo.
Ejemplo:

Sub btnAction_Click
If btnAction.Text = "O K" Then
If 1blResult.Text="" Then
Msgbox("Sin resultados ","E R R O R")
Else
CheckResult
End If
Else
New
btnAction.Text "0 K"
1blResult.Text = "" & Chr(0xE632)
End If
End Sub

Clic dentro de la rutina y presiona Ctrl + 0.
O clic con el boton secundario dentro de la rutina para mostrar el mend emergente y clic en

Alternar Perfilade a3 contraer la rutina.

58 edtResult.Text = "" '
51 | End Sub A" Buscartodas las Referencias F7
52 Mover Linea(s) Arriba Alt+Up
53 [=1Sub btnAction_Click . )
ca If btniction.Text = "0 K9 Maower Linea(s) Abajo Alt+Down
55 If edtResult.Text = ™" Alternar Perfilado Ih Ctrl+ O
56 Msgbox("No result ent = Comentar Blogue Ctrl+ Q)
57 Else -
=3 CheckBesult £ Descomentar Blogque Ctrl+W
[~{a] EnAd TF Avtrfaremata AlLE
Y el resultado.
53
54 ®sub btnAction Click
67
Es lo mismo que hacer clic en =.
53
54 HSub btnAction_cClick
55 It btnAction.Text = "0 K" Then

56 If 1blResult.Text="" Then



3 Area de codigo

29 IDE B4x

Es posible copiar un bloque de texto seleccionado al portapapeles.

Para seleccionar el bloque pulsa la tecla Alt y mueve el cursor del ratén.

19 =Sub Globals

20 Private
21 Private
22 Private
23 Private
24 Private
25 Private

btnaction A
edtResult A
1blComments|
IblMathsign
1blNumberi
1blNumber2

s Button
s EditText
As Label
As Label
As Label
As Label

Puedes mover las lineas seleccionadas arriba o abajo.
Con Alt + Arriba o Alt + Abajo.
O clic con boton secundario en la linea seleccionada y pulsa en = MeverLineals) Amiba - g MeverLineals) Absjo.
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El ejemplo usa el codigo del proyecto ‘SecondProgram’.
Vamos a reemplazar 1blResult PpoOr edtResult.

19 HSub Globals en el codigo selecciona 1blResult.
20 Dim btnAction, btn@ As Button

21 ‘ Dim IblResult] As Label

22 Dim lblComments As Label

Pulsa F3 o clic en Buscar/Resmplazar o o men, Editar

Buscar / Reemplazar

Se mostrara esta ventana

3P Quick Find  §° Quick Replace
_ Introduce edtResult en el campo ‘Replace with’.
Find what:

| | ahora puedes:

Replace with: igui ici
| eplace wi | o | FindNext | Encontrar la siguiente aparicion.
. Reemplazarlo y encontrar la siguiente

Loak in: . L,
aparicion.

[Docement d
_ _ o | ReplaceAll | peemplazar todas las ocurrencias.
Find opticns

Find Mext Replace
Replace All
Look in:
~| | Puedes buscar ya sea en una seleccién o en el documento, que
Tl significa en el modulo seleccionado no en todo el documento.
Selection

ind options

FindNext | Replace | Puedes seleccionar las opciones de blsqueda, 'Find options', clic en

|

- Find options

[ ] Match case

[] Match whole word
[ search up Estas opciones son auto-explicativas, comparar mayusculas y

‘Searth type: minusculas, comparar la palabra completa, buscar hacia arriba.
Naormal =
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h]

Una parte seleccionada del codigo puede ser comentada o descomentada.

20 Private btnAction, btne As Button
21 Private 1blResult As Label

22 Private 1blComments As Label

23 Private 1blMathSign As Label

24 Private 1blMumberl As Label

25 Private 1blNumber2 As Label

26 Private Numberl, Number2 As Int
20 Private btnAction, btne As Button
21 Private 1blResult As Label

22 Private 1lblComments As Label

23 Private 1blMathSign As Label

24 Private 1blNumberl As Label

25 Private 1blNumber2 As Label

26 Private Numberl, Number2 As In

28 ||'" Private btnAction, btne As Button

21 ' Private 1blResult As Label
22 ' Private lblComments As Label
23 ||" Private lblMathSign As Label
24 ||" Private lblNumberl As Label
25 ' Private 1blNumber2 As Label

26 Private Numberl, Number2 As Int

O Botdn secundario en el codigo seleccionado y clic

Cadigo original

Selecciona el codigo.

Clicen = oCtrl + Q.

Las lineas seleccionadas se han establecido
como comentarios.

Para descomentar las lineas,
selecciona las lineas y clicen %= o Ctrl + W.

‘= Comentar Bloque 0 ‘% Descomentar Bloque
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Puedes establecer marcadores en cualquier lugar del codigo y saltar hacia adelante y atras entre
estos marcadores.

Para establecer o borrar un marcador selecciona la linea y presiona Alt + B.

O botdn secundario en la linea donde quieras establecer el marcador.

M Alternar Marcador Alt+B Veras este menu emergente, clic en
Siguiente Marcador Alt+PagelDown R Alternar Marcador
Anterior Marcador Alt+PageUp para establecer o borrar un marcador.

Limpiar Marcadores

& Selector de Color

Verés esta marca M a la izquierda de la linea y una pequefia linea negra = en la barra de
desplazamiento derecha:

46 1blNumberl.Text = Numberl ' Di

n 47 || 1lblnumber2.Text = Number2 ' Di| |J
48 lblCcomments.Text = "Enter the re
49 edtResult.Text = ™" ' Sets e

Para saltar al siguiente marcador pulsa Alt + PageDown
o botén secundario y clic en Siguiente Marcador Alt+PageDown

Para saltar al marcador anterior pulsa Alt + PageUp

o boton secundario y clicen Anterior Marcador Alt+Pagellp

Para borrar todos los marcadores boton secundario y clic en Hmpiar Marcadores
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Una buena préctica es utilizar sangrado en el codigo.
Por ejemplo, para subrutinas, bucles, estructuras, etc.

También debes tener en cuenta la opcion de Autoformato.

54 =Sub btnAction_click
55 | If btnAction.Text = "0 K" Then
56 | IT 1blResult.Text="" Then

57 | Msgbox("No result entered”,"E R R O R") Este codigo es dificil de leer

53 Else >
59 CheckResult ge:nd%g que la estt:uptura
66 | End If el codigo no es obvia.

61 Else

62 | New

63 | btnAction.Text "0 K"
64 | 1blResult.Text = ""

65 | End IT

66 | End Sub

54 =Sub btnAction_click

55 If btnAction.Text = "0 K" Then

56 If 1blResult.Text="" Then

57 Msgbox("MNo result entered”,”"E R R O R")

22 ElzﬁeckResult Este cddigo es mas facil de
leer ya que la estructura del

60 End If e ’

61 Else codigo es evidente.

62 New

63 btnaction.Text = "0 K" Un valor de tabulacién de 2

64 1blResult.Text = "" es un buen valor.

65 End If

66 | End Sub

54 =Sub btnAction_click

55 If btnAction.Text = "0 K" Then
56 IT 1blResult.Text="" Then
57 Msgbox("No result entered”,”"E R R O R")
58 Else ;
Ejemplo con un valor de
59 CheckResult .
60 End If tabulacion de 4
61 Else
62 New Pers.onalmente,
63 btnAction.Text = "0 K" prefiero un valor de 2.
64 1blResult.Text = ""
65 End If

66 | End Sub
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Puedes aumentar o disminuir el sangrado de un bloque completo de cddigo.

20
21
22
23
24
25

20
21
22
23
24
25

20
21
22
23
24
25

Dim btnAction, btne As Button

Dim 1blResult As Label

Dim lblComments As Label
Dim lblMathSign As Label

Dim 1blNumberl As Label
Dim 1blNumber2 As Label

Dim btnAction, btne As Button
Dim 1blResult As Label
Dim 1blComments As Label
Dim lblMathSign As Label
Dim 1blNumberl As Label
Dim 1blNumber2 As Labe

Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim

btnAction, btn® As Button
l1blResult As Label

lblComments As Label
1blMathSign As Label
1blNumberl As Label

1blNumber2 As Labe

Caodigo original.

Selecciona el bloque de cédigo.

Clicen *=.

El bloque completo de cddigo ha aumentado su
tabulacion.

Para disminuir la tabulacion del bloque.
Selecciona el bloque de codigo y clic en =< .

El valor de tabulacion se cambia en el menu Herramientas / Opciones del IDE / Elegir Fuente.

Herramientas
Opciones del IDE

&  B4A Bridge

Objetivo:

Fuente:

Tamarfio de Texto

Depurar  Ventanas

Limnpiar Proyecto

Editor de Codigo

Consoclas

12

Ajuste de Linea: [ ]

Tabulacion:

2

Cancelar

Ayuda

Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados)

Aplicar

Ctrl+P

OK

A Idioma 3

Temas Ctrl+T
Elegir Fuente

Autoguardade

Introduce el valor y clic en .
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Puedes dar autoformato al codigo.

Este cadigo no es facil de leer.

54 =Sub btnAction_click

55 | If btnAction.Text = "0 K" Then

56 | If 1lblResult.Text="" Then

57 | Msgbox("No result entered”,"E R R O R")

58 | Else

59 | CheckResult
68 | End If

61 | Else

62 | New

63 | btnAction.Text "0 K"
64 | 1blResult.Text = ""

65 | End IT

66 | End Sub

52
53 [HSub btnAction_Click Siite L
54 If btnAction.Text Ir a Identificador (Ctrl+Click]) F12 Selecciona el CédlgO
55 If edtResult.Te
56 Msgbox("No re M Alternar Marcador Alt+B . )
57 Elsze Siguiente Marcador Alt+PageDown Clic con el botén
gg ] ghiikﬁesult Anterior Marcador Alt+Pagelp secundario para mostrar
n -
50 Else |_|mp|ar Marcadores eSte menU emergente.
Bl New
62 btnAction.Text 3 ™™ selector de Color Y clic en Autoformato
&3 End IF Elegirlcono
54 =ISub btnAction_click
55 If btnAction.Text = "0 K" Then
56 If 1blResult.Text="" Then
57 Msgbox("No result entered”,"E R R O R")
53 Else
68 End If El tamafio del sangrado
61 Else depende de tu configuracion,
62 New consulta la pagina anterior.
63 btnAction.Text = "0 K"
64 1blResult.Text = ""
65 End If

66 | End Sub
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Cuando se coloca el cursor sobre elementos de codigo se muestra ayuda sobre ese elemento.
Ejemplos:
Colocando el cursor sobre 'Globals':

19 =Isub Globals
28 Pri Globals As String rl As Button
21 Priv As EditText

Colocando el cursor sobre 'Private":

20 Private btnAction As Button

21 Pr Dim [4]
22 Pr Declares a variable.

23 Pr| Syntax

24 Pr| Declare a single variable:

25 Pr Dim variable name [As type] [= expression]

26 The default type is String.

27 Pr

28 End | Declare multiple variables. All variables will be of the specified type.

29 - Dlm [Const] Varlable1 [- expressmn] Varlablez [- expressmn], vy LAS type]E

38 Hsub ncr:vrcrcrercetmTrmnE—nrmearq—
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3.16 Autocompletar

Una herramienta muy (til es la funcién Autocompletar.
Ejemplo con el codigo del proyecto

39 | 1bln 'SecondProgram':

489 |plComments

21/@ |pIMathSign Vamos a escribir IbIN.

42@ |bINumber1 IbINumber1 As Labe

3@ IbINumber2 Todas las variables, 'views' y nombres de

aa

propiedades, que comiencen con las letras ya
escritas, se mostraran en un men emergente con ayuda en linea sobre la palabra resaltada .

Para elegir IbINumberl presiona la tecla 'Enter'.

38
39 1blNumberi

i El nombre seleccionado se ha completado.

Para elegir IbINumber2 doble clic sobre ella o pulsa flecha abajo y la tecla 'Enter'.

=

39 | 1blNumberi.|

48 M {Background
41 @ BringToFront
42 & Color
43 & Enabled
o & Gravity
i: ; :'r']’lat'lzrltze Después de escribir "." todas las propiedades y métodos
17 _ de este 'view' se mostraran en el menu emergente.
@ Invalidate
4? @ Invalidate?2
"j'f" @ Invalidate3
L@ -
39 | 1blNumberi.
40 & Background Cuando se selecciona un elemento, la
41 @ BringToFront ayuda interna se muestra
42 K& Calor
s F Enabled Pulsando en las techas arriba / abajo se
jj & Gravity selecciona el elemento anterior o
i # Height I posterior y se muestra la ayuda.
e @ Inltla_llze In!t!al!ze -\Even‘El‘
i ® Invalidate Joaizesne Ve Escribiendo una letra se actualiza la lista
4 ® Invalidate2 1eWs adee? ™ de parametros mostrando las propiedades

50 ® Invalidate3 y métodos que comienzan con esa letra.
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Las estructuras también se completan.

Ejemplos:
For / Next
38 | Fol Escribe Fo
39 @ ConfigureHomeWidget
48 @ Floor
41'@ Far For
42 F Forkach Syntax: Obtienes 'For' con la ayuda.
43 & NumberEormat For variable = value1 To value2 [Step
'@ NumberFormat2
45 : Next
@ SmartStringFormatter ! '
467 2 If the iterator variable was not declar Pulsa ‘Return'.
38 For Se completa la palabra 'For'.
18 For i = © to © Escribe el resto de la instruccion.
Y pulsa 'Return’.
38 For i = ©® To 9 . . o Lo:
o Next' se afiade automaticamente y el
5 Next cursor pasa a la siguiente linea con
sangrado.
If / Then
37 | if
38 F Elself Escribe ‘if”.
9 F Endif
9@ [if If Se muestra 'if' con la ayuda.
4@ SmartStringFormatter Single line:
4277 If condition Then true-statement [El Pulsa ‘Return’ y contintia escribiendo
43 Multiline: .
44 If condition Then como en el ejemplo.
37 | If i = e th después de escribir 'th' se muestra
38 @ Catch ‘Then' con la ayuda.
39 @ |bIMathSign
40 @ Logarithm Pulsa 'Return'.
41 = Then
42 @ ToastMessageShow
43 ' '
s If i = @ Then Y pulsa 'Return’ de nuevo.
37 If i =0 Then ~ £
e 'End If' se afiade automaticamente
- End If y el cursor pasa a la siguiente linea con

sangrado.

La mejor manera de aprender de esta funcion es ‘jugar’ con ella.
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Otra potente funcién de Autocompletar, es la creacion de subrutinas de eventos.

En el siguiente ejemplo, queremos crear el evento 'Click’ para el boton btnOK.

Escribe ’su’ y Autocompletar mostrara todas las palabras que contienen esas dos letras.

lae Su

181 @ CancelScheduledService
182 %+ CheckResult

182@  edtResult

184 E Endsub
IsBackgroundTaskRunning
IsNumber

@ IsPaused

= PrivateSub

= PublicSub

@ [Sub Sub
¥ Declares a sub

Presiona la tecla de retorno para seleccionar 'sub".

)

100 Sub|
101

Presiona la barra espaciadora .

100  Sub |

lel Press Tab to insert event declaration. |
182

Presiona la tecla 'Tab' y selecciona el tipo de 'view', selecciona 'Button".

108 Sub | Select type and press enter |

101 =
102 BN Activity

103 I AutoCompleteEditText
104 0 Button

105 I CheckBox

106 I8 CSBuilder

1087 I EditText

198 I HorizontalScrollView
169 I ImageView

118 M Label

111 B ListView

Todos los eventos para 'Button' se mostraran, selecciona 'click’.

108 Sub | Select type and press enter Button = |
lel

182 [ Click _ Ib
103 M LongClick

IDE B4x
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La subrutina se ha creado.

100 =Sub Click

101
162 End Sub

Modifica 'EventName' con el nombre del 'button’, en nuestro ejemplo *btnok".

190 =Sub btnOK_Click
101
192 | End Sub

Pulsa la tecla de retorno y la rutina esté lista.

100 =Sub btnOK_Click
101
102 | End Sub
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Otra funcién atil es la documentacion incorporada.

Comentarios antes de una subrutina como:

'Draws a cross at the given coordinates with the given color
"X any y = coordinates in pixels
‘Color = color of the two lines
Sub DrawCross(x As Int, y As Int, Color As Int)
Private d = 3dip As Int

cvsLayer(2).DrawLine(x - d, y, x + d, y, Color, 1)

cvsLayer(2).DrawLine(x, y - d, x, y + d, Color, 1)
End Sub

Aparecen automaticamente en la ventana emergente de autocompletar:

131 Draw

132 |*z DrawCross DrawCross (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

133 |*z Drawing Draws a cross at the given coordinates with the given color
134 X any y = coordinates in pixels

135 Caolor = color of the two lines

136

Si quieres afiadir codigo de ejemplo, puedes utilizar las etiquetas '<code>' '</code>" :

'Draws a cross at the given coordinates with the given color
"X any y = coordinates in pixels
'Color = color of the two lines
'Code example: <code>
'DarwCross(2@dip, 5@dip, Colors.Red)
'</code>
Sub DrawCross(x As Int, y As Int, Color As Int)
Private d = 3dip As Int

cvsLayer(2).DrawLine(x - d, y, x + d, y, Color, 1)

cvsLayer(2).DrawLine(x, y - d, x, y + d, Color, 1)
End Sub

El texto de codigo tendré resaltado de sintaxis:

131 Draw

132 |*z | DrawCross DrawCross (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

133 |*%% Drawing Draws a cross at the given coordinates with the given color
134 ¥ any y = coordinates in pixels

135 Color = color of the two lines

136 Code example:; (copyl

137 DrawCross(20dip, 50dip, Colors.Red)

138

139
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Puedes copiar el codigo de ejemplo en tu codigo.
Al pulsar sobre ‘(copy)' se copia el codigo de ejemplo en el portapapeles.

131 Drau|

132 |*z | DrawCross DrawCross (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

133 |*z Drawing Draws a cross at the given coordinates with the given color
134 ¥ any y = coordinates in pixels

135 Color = color of the two lines

136 Code example: (¢

137 DrawCross(E[}di[{ﬁp, Colors.Red)
138

139

Borra 'Draw’

131
132
133

Y copia.
131 DrawCross(2edip, 5edip, Colors.Red)

132
133
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A veces es Util ir desde una llamada a una subrutina a la definicion de esa subrutina.
Esto se puede hacer facilmente:

61
62
63
64
65

Else
btnAction.Text "o K"
1blResult.Text = ""
End If

Pulsa 'Ctrl" y Clic.

13 =lsub New
44 Mumberl = Rnd(1, 18) Generate
45 Number2 = Rnd(1, 18) Generate
46 1bINumberi.Text = Numberl ' Displays
47 1blNumber2.Text = Number2 ' Displays
Otra forma
21 P
23 P: Autoformato Alt+F
23 Pr Ir a Identificador (Ctrl+ Click) F12
24 Pr
25 pd M Alternar Marcador Alt+B
26 Pr Siguiente Marcader Alt+Pagelown
< Anterior Marcador Alt+Pagellp
28 Pr
25 | End Limpiar Marcadores
38
31 Esub | e Selector de Color
2 Ag Elegir Icono
35 | ew
13 Flsub New
a4 Numberl = Rnd(1, 1@) Generate
45 Number2 = Rnd(1, 1@) Generate
46 1blNumber1.Text = Number1l ' Displays
47 1blNumber2.Text = Number2 ' Displays

Selecciona el texto de la llamada a la subrutina.

Y te llevara a la definicién de la subrutina.

Selecciona el texto de la llamada a la
subrutina.

Clic con el botdon secundario en el texto
seleccionado.

Clicen Ir a Identificador (Ctrl+Click)

Y te llevard a la definicién de la subrutina.
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Cuando seleccionas una sola palabra, se resalta en azul oscuro y todas ocurrencias de esa palabra se
resaltan en azul claro en el codigo y en la barra deslizante derecha.
Con la barra deslizante puedes moverte arriba o abajo en el cddigo para ir a las otras ocurrencias.

1blComments.Color = Colors.RGB(255,235,128) ' yellow color 1:j
1blResult.Text = "" ' Sets 1lblResult.Text to empty
btne.visible = False

| End Sub

ESub btnAction_Click
If btnAction.Text = "O K" Then
If .Text="" Then
Msgbox("No result entered","E R R O R")
Else
CheckResult
End If
Else
New
btnAction.Text "O K"
1blResult.Text = ""
End If
End Sub

= Sub CheckResult

If 1blResult.Text = Numberl + Number2 Then
lblComments.Text = "G O O D result" & CRLF & "Click on NEW"
lblComments.Color = Colors.RGB(128,255,128) ' light green color =]

1

L e LN
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Haciendo clic en el margen izquierdo de una linea, se afiade un punto de interrupcién. Cuando se
ejecuta el programa se detiene en el primer punto de interrupcion.

Los puntos de interrupcion se ignoran en 'Globals’, "Process_Globals' y 'Activity Pause'.
El IDE se comporta de forma diferente dependiendo del modo de depuracion. Los ejemplos a
continuacién son para

modo 'rapid debug'.

43 = Sub New
44 Numberl = Rnd(1, 180) ' Generates a random number between 1 and 9
45 Number2 = Rnd(1, 10) ' Generates a random number between 1 and 9
46 || 1blNumberl.Text = Numberl ' Displays Numberl in label lblNumberl]
1&? a7 1blNumber2.Text = Number2 ' Displays Number2 in label 1blNumber2
48 lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click on OK"
49 lblComments.Color = Colors.RGB(255,235,128) ' yellow color
50 1blResult.Text = "" ' Sets 1lblResult.Text to empty
51 btne.Visible = False
52 | End Sub

Ejecuta el programa, el programa se detiene en el punto de interrupcion y el IDE tiene el siguiente
aspecto. La linea donde el programa se detiene se resalta en amarillo.

43 =Sub New

a4 Numberl = Rnd(1, 18) ' Generates a random number between 1 and 9

45 Number2 = Rnd(1, 18) ' Generates a random number between 1 and 9
(=) 46 || 1blNumberil.Text = Numberl ' Displays Numberl in label lblNumberi|

a7 1blNumber2.Text = Number2 ' Displays Number2 in label 1lblNumber2

48 lblComments.Text = "Enter the result” & CRLF & "and click on OK"

49 1blComments.Color = Colors.RGB(255,235,128) ' yellow color

50 1blResult.Text = "" ' Sets 1lblResult.Text to empty

51 btne.Visible = False

52 | End Sub

En la parte inferior del IDE encuentras otra informacion.

P
ITip: Modify code and hit Ctrl+S I Watch:
New (main) : 46 Name Value
Activity Create (main) : 32 @ Activity

@ bino

@ pinAction

@ |blComments

@ |bIMathSign

(=0~ BN PN] N PPy e

El depurador esta conectado. En la parte izquierda de la ventana del depurador nos encontramos
con:

Tip: Modify code and it Ctrl+S . . ,
o [ip: Modify code and hit Ctr Botén para actualizar el programa después de una

modificacion del codigo.
o  New (main) : 46 El nombre de la rutina donde el depurador detuvo el
programa. 'New' en el mddulo 'Main' linea 46.

Desde donde se ha llamado a la rutina 'New" :
Rutina 'Activity_Create' en el médulo 'Main' linea 32.

° Activity Create (main): 32

Clic en esos enlaces mueve el cursor a la linea indicada.
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En la parte derecha de la ventana de depuracion puedes encontrar la lista de todos los 'views'y
variables con sus valores.

Watch: ><

Mame Value
Activity
btn0
binAction
IblIComments
IbIMathSign

0 O O O O ¢

En la Barra de Herramientas, en la parte superior del IDE los botones de navegacion estan
habilitados.

* 6. G Q= O

Ejecutar el programa Ejecuta el programa, sin accion en depuracion (rapid)
G. Step In F8 Ejecuta la siguiente instruccién entrando en otras subrutinas si son llamadas.

G Step Out F9 Ejecuta la siguiente instruccion sin entrar en otras subrutinas.
Q Step Over F10 Ejecuta toda la subrutina actual.

" Detener Detiene el programa.

O Reiniciar  F11 Reinicia el programa
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En el codigo, clic con el botdn secundario para mostrar el ment emergente de abajo.
O, en el mend Tools.

Clic en e Selectorde Color  para mostrar el selector de color.

Herramientas | Depurar  Ventanas Ayuda

Movwver Linea(s) Arriba Alt+Up Opciones del IDE 3
Maover Linea(s) Abajo Alt+Down ® BAABridge '
. Lirnpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados)
Alternar Perfilado Ctrl+0 o
Lirnpiar Proyecto Ctrl+P
E  Comentar Bloque Ctrl+ Q) Configurar Rutas
= Descomentar Blogue Ctrl+W Run AVD Manager
Autoformato Alt+F Reiniciar Servidor ADB
I a Identificador [Ctrl+Click) F12 @ Clave de Firma Privada
Tomar Captura de Pantalla
M Alternar Marcador Alt+B Captura de Video
Siguiente Marcador Alt+PageDown & Elegir Color
Anterior Marcador Alt+Pagelp

Lirmpiar Marcadores

.df?. Selector de Color

Elegir lcono

Puedes mover el cursor en el cuadrado o en el rea rectangular.

O introducir los valores AR G B.

A:|255

& {1287,; Copiar el valor al portapapeles.
6o |

B: 128 | Puedes entonces pegar el valor en

el codigo.
Valor del Color

| 0xFF800080 |

Copiar al Portapapeles‘
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3.22 Selector deicono

M Alternar Marcador Alt+B Clic con el botdn secundario en el &rea de codigo
Siguiente Marcador Alt+PageDown del IDE para mostrar el mend emergente y clic en
Anterior Marcador Alt+Pagelp Elegirlcono

Limpiar Marcadores

.—.‘{ Selector de Color

Elegir Icono

Puedes elegir entre 'Font Awesome'y 'Material'.

_ Eleglr Icono

® Fonthwesome O Materiallcons | Filfro D] OFontAwesome ® Materiallcons | Filtro »

Click en un icono para copiarlo al portapapeles Click en un icono para copiarlo al portapapeles
& B @ B & % ©® ©® 0
o 6 = =E = Li ¢ in E BA
= a &8 & & e § + B ©
® & ¥ o« » a © o
A v < > ~ ¥ ® =
¢ B W~ © O S e & & &
® ® © ® © & & 4 x 0
© v € 5> 2 ®» 0O ® 8V ©
$ X <« 1 9 O o 0O ®% B
kX @ o @& « FH: < N -
£ @ @ W | @ - > A &

Iconos ‘Font Awesome’. Iconos 'Material'.

Clic en un icono para copiarlo al portapapeles.
A continuacion puedes pegarlo en el codigo, como el de abajo.
El icono se pega con su cardcter numerico, Chr(exE632).

1blResult.Text = Chr(@xE632)

Elegir Icono

® Fontfwesome () Material Icons imag|

Puedes filtrar los iconos.

Click en un icono para copiarlo al pertapapeles

& Cal
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A veces, veras lineas verticales de color amarillo o verde en el lado izquierdo del IDE.

Tan pronto como modificas una linea de cddigo, serd marcada con una linea vertical amarilla a la
derecha del niamero de linea modificado, lo que significa que esa linea ha sido modificada.

657 =Sub checkResult

68 If edtResult.Text = N
69 1blcomments.Text =
70 btnaction.Text = "N
71 Else

72 1blcomments.Text =
73 End If

74 | End Sub

Si hacemos clic en para guardar el proyecto, la linea amarilla se convierte en verde lo que
significa que el codigo modificado ya ha sido guardado. También puedes pulsar Ctrl + S para
guardar el proyecto.

MyFirstProgram - B4A 67 =ESub CheckResult
63 If edtResult.Text = Nt
Archive Editar Disefiador Proyecto 69 1blcomments. Text = '
Py 2 -m D XS2oc 0 7@ btnAction.Text = "N
; 71 Else
Main 72 lblComments.Text = '
st Guardar Proyecto (Ctrl+5) = 73 End If
= btnActioncee 74 End sub

Si salimos del IDE y volvemos a cargar el proyecto, las lineas verdes desaparecen.
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Las URLs que aparecen en comentarios y variables de cadenas son accesibles mediante Ctrl + clic.
En un comentario:

162 | "https://www.bdx.com

Si el cursor esta sobre esa linea y pulsas Ctrl la url se resalta en azul y si haces clic se abre el
navegador con esa url. Pasando el cursor del ratén sobre la linea con Ctrl presionado, también se
resalta la url.

162 "https://www,. bdx.com
163
164

En una Variable de cadena:

165 Private url As string
166
167 url = "https://www.bdx.com"

El cursor debe estar sobre el nombre de la variable y no sobre el texto.

165 Private url As string

166

167 url = "https://www.b4x.com"
168 f_gii

169

176
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Hay 6 pestarias en la esquina inferior derecha del IDE que muestran diferentes ventanas.

a2 Mé... Ad.. B En.. [ Ad. = Logs 2 Bi.. ..
La version corta.

La version larga.

= Madulos Administrador de Archivos 5% Encontrar todas las Referencias (F7) [0 Administrador de Librerias = Logs /@ Bisqueda Rapida

4:35:49 PM  Archivo Guardado.

Las 6 Pestafias son:

Maédulos

Administrador de Archivos
Encontrar todas las referencias
Administrador de librerias
Logs (registros)

Bulsqueda rapida

Cada pestaria tiene su propia ventana.
Por defecto se muestran en el area de pestafias, en el lado derecho del IDE, s6lo una a la vez.
Estas ventanas pueden estar cerradas, ocultas o flotantes, ver el capitulo siguiente.

B4R

& Modulos | = Logs P BisguedaRépida ' Encontrar todas las Referencias (F7) 0 Administrador de Librerias

Sélo 5 Pestafias, no hay pestafia del administrador de ficheros
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Cuando se inicia el IDE por defecto, todas las pestafias estan acopladas en el &rea de pestafias.

Madulos

Encontrar Sub / Médulo / Ndmero de Linea [Cir+£) 0O

Main

t Main: Activity_Create
Maim: Activity_Pause
Maim: Activity_Resume
Main: btnAction_Click
Main: CheckResult
Main: Globals

Main: New

Main: Process_Globals

< @ @ & @ 8 &

TR A. BPE. MA. = L. PB.

Puedes configurar cada pestafia como una ventana flotante.
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Para establecer la pestafia Mddulos como flotante, haz clic en el titulo en - |

Madulos

Clicen  float
Modulos x |
Encontrar Sub / Médulo / Nimero de Linea [Cirl+ Float %
Main
< Starter |
@ Main: Activity_Create Auto Hide

Cerrar

@ Main: Activity_Pause

La ventana de la pestafia Modulos ahora es flotante, se puede colocar donde quieras en la pantalla
incluso en un segundo monitor.

Modulos

Encontrar Sub / Médulo / Nimero de Linea (Ctri+E) 0

Main

& Starter

& Main: Activity_Create
@ Main: Activity_Pause

0 Main: Activity_Resume
3 Maoin: Globals

3 Maim: Process_Globals

Para acoplarla de nuevo en el area de pestafias haz clic en - 11

Maodulos

Encontrar Sub / Médulo / Numero de Linea (Cirl+

Dock
Main %

& Starter

@ Maim Activity_Create

@ Maim Activity_Pause

@ Maim: Activity_Resume
@ Maim Globals

@ Mair: Process_Globals

Cerrar

Para mostrar de nuevo las pestafias clic en 'Dock’ en las opciones o en Reiniciar en el mend
Windows.
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También puedes hacer clic en una pestafia y manteniendo el boton pulsado, mover la pestafia.

= MQ- A. A" E. [ A.
M

Esto te muestra todas las posibles &reas de acoplamiento.

adulos
Mt

= L.

P B.

Editar Disefiador Proyecto Herramientas

Archivo

Y2 WME X906 - 0O

Main

|_ < B2 btnaction.Text = "0
| |62 End If

S8 End Sub

52 =5ub btnAction_Click

53 If btnAction.Text = "0 K" Then

54 If edtResult.Text = "" Then

55 Msgbox("Ne result entered”,” R R
56 Else

57 CheckResult

58 End If

5 Else 'T‘

e New

B3 End Sub

55 =5ub CheckResult

66 If edtResult.Text = Numberl + Number2
"G 00D resulty

67 1blComments.Text =
68 btnaction.Text = "N

69 Else

lblComments.Text = "W R O NG resull

71 End IF
72 End Sub

B4 A-Bridge: Desconectade

=

2

@
[
@
)
@
?
@

[«

E W”

d

/

dl

EmwA]

Main: Activity_Create
Main: Activity_Pause
Main: Activity_Resume
Main: btnAction_Click
Maim: CheckResult
Main: Globals

Main: New

Main: Process_Globals

lepurar_ Ventanas  Ayuda
< T - ...

L P

Administrador de Archives

[] Main.bal (open designer)

Anadir Archivos | | Eliminar

A.| P E. MA. = L.

> 0 x

Sincronizar

P B

Areas de acoplamiento:

Arriba

Izquierda

Derecha

Abajo
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Si mueves el ratdn sobre una de las areas de acoplamiento, la pestafia se acoplara en ella.

ations possible values: un
ations: unspecified
lernalStorage: False

-
&
B O k0

12 | #IncludeTitle: Jry
13 | #End Region —
14
15 =ISub Process_Globals
16
17 | End Sub
18

Y el resultado.

MyFirstProgram - B4A

Archivo Editar Disefiador Proyecto Herramientas Depurar Ventanas Ayuda

LAl - e -9 4 O |Debug ~|| | Default =
Médulos : Main X + | Administrador de Archivos =
Encontrar Sub / Médulo / Nimero de | R T|[100% Filtro R
58 End Sub
Main 51 [] Main.bal (open designer)
@ Main: Activity_Create 52 [Hsub btnAction_Click
@ Main: Activity_Pause 53 If btnActicon.Text = "0 K" Then
X - 54 If edtResult.Text = "" Then
@ Main: Activity Resume 55 Msgbox ("No result entered","E
@ Main: btnAction_Click 56 Else
@ Main: CheckResult 57 CheckResult
N 58 End IF
@ Main: Globals . f1se
@ Main: New (=12 New
& Main: Process_Globals 61 btnAction.Text = "0 K"
B2 End IFf
63 End Sub

-1Sub CheckResult
If edtResult.Text = Numberl + MNuml

67 1blComments.Text = "G 0 0D re

68 btnAction.Text = "N E W"

=] Else

7e 1blComments.Text = "W R O N G |

71 End IF

72 | End Sub

i; Afadir Archivos| | Eliminar| | Sincronizar
!

A. P E. MA. = L. PB.

B4 A-Bridge: Desconectado

Para volver a ponerla en el area de pestafias, clic en el titulo y sobre 'Dock'.

Madulos

A

Encontrar Sub / Médulo / Nimero de B

2 Main
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Clicen EM enel titulo o clicen  Aute Hide e Jas opciones.

Madulos

Encontrar Sub 4 Modulo / Nomero d

Main

i Main: Activity_Create
o Main: Activity_Pause
& Main: Activity Resume

Auto Hide D§

Cerrar

|
-
T

Las pestafias se moveran desde la parte inferior a la parte derecha de la pantallay la
ventana se ocultara.

100% -

sonpoLy

Pasando el ratdn sobre una pestafa se resaltara en verde.

SOAIY2IY 3P JOpENSIUILpY

lejuoouy o

Clic sobre ella'y se mostrara la ventana de esa pestafia.

Modulos

Encontrar Sub / Médulo / Ni B

Mai
@ Main: Activity_Create

La pestafia seleccionada se abre.

§ Main: Activity_Pause =
@ Main: Activity_Resume g:
@ Main: btnAction_Click g
6 Main: CheckResult g
@ Main: Globals i
@ Main: New %

Tan pronto como hagas clic en alguna parte del IDE la ventana de la pestafia se ocultara de nuevo.
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Para mover las pestafias de nuevo a la parte inferior derecha:

Clicen  Deck  en las opciones.

Médulos v O X

Encontrar Sub / Médulo / Numero de Linea (Ctrl4

Dock
Main %

L Ciucsa-

O clic en FEMI€Er o o] mend Ventanas del IDE.

Ventanas | Ayuda
Administradaor de Archivos
Buscar todas las Referencias Fi

Admministrador de Librerias

Logs Fé
Médulos Ctrl+E
Blsqueda Rapida Ctrl+F

Reiniciar
. F
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Puedes cerrar una ventana, ocultarla.

Clicen Bl enel titulooen “r  en las opciones.

|

Encontrar Sub / Médulo / Nimero de Ling Float
hain : ) )
® Main: Activity_Create I
@ Main: Activity_Pause Auto Hide
& Main: Activity_Resume L [

Ventanas | Ayuda

Administrador de Archivos

Buscar todas las Referencias F7 ; i
Para mostrarla de nuevo, en el menud Ventanas, clic en el

nombre del modulo que quieres mostrar, Médules gpy

Administrador de Librerias

Logs F& .
nuestro ejemplo.

Maodulos Ctrl+E

Blsqueda Rapida Ctrl+F

Reiniciar
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Todos los modulos del proyecto y todas las subrutinas del médulo seleccionado se encuentran en la
ventana de Mddulos . La imagen inferior se ha reducido en altura.

Modulos

Encontrar Sub / Médulo / Numero de Linea [ O

Encontrar Subrutina / Médulo / Linea (Ctrl + E)

hain
@ Main: Activity_Create Ventana de Mddulos.
@ Main: Activity_Pause Clic en un médulo muestra su codigo en el area de
@ Main: Activity_Resume codigo.
@ Main: btnAction_Click . . )

o one Herramienta encontrar subrutina (Ctrl + E) ver mas
g Maim: CheckResult :

_ abajo

R Encontrar todas las referencias (F7) ver mas abajo
g Main: New
@ Main: Process_Globals Lista de subrutinas del médulo seleccionado.

Clic en una subrutina muestra su codigo en el centro
del area de cédigo.

Para mostrar un médulo oculto, clic en el nombre del
maodulo en la lista de modulos.

[ H
=
I
H
s
I|||
—
o
m
L
-
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La funcion encontrar Subrutina / Modulo / Linea es un motor de busqueda en la parte superior de la
pestana de ‘Modules’ para encontrar subrutinas o modulos escribiendo el nombre o parte de él.

Puedes presionar Ctrl + E en el codigo para abrir la pestafia de ‘Modules’ con la funcién Subrutina /
Maodulo.

Ejemplo con el codigo del proyecto ‘SecondProgram’.

Sin texto Sélo el caracter ‘a’ Texto ‘act’

Encontrar Sub / Médulo / i 2 3| ® act] ®

Main & Main: Activity_Create 2 Main: Activity_Create

@ Main: Activity_Create g Main: Activity_Pausze @ Main: Activity_Pause

@ Main: Activity_Pause g Maoim: Activity_Resume @ Main: Activity_Resume

@ Main: Activity Resume Main § Main: btnAction_Click

g Main: btnAction_Click  Main: btnAction_Click

@ Main: CheckResult 2 Main: Globals

@ Main: Globals tg Main: Process_Globals

@ Main: New

1 Main: Process_Globals
Muestra los médulos y Muestra todos los mddulos y Muestra todos los mddulos y
rutinas del madulo rutinas que contiene ‘a’. rutinas que contienen ‘act’.

seleccionado.

Clic en un elemento muestra el codigo del modulo seleccionado o de la rutina , incluso si la rutina
se encuentra en otro médulo que el actual.
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4.6 Administrador de archivos, s6lo B4A, B4iy B4J

Esta ventana lista todos los archivos que se han afiadido al proyecto.
Estos archivos se guardan en la carpeta ‘Files’ dentro de la carpeta principal del proyecto.
Estos pueden ser cualquier tipo de archivos: 'layouts’, imagenes, texto, etc.

Administrador de Archivos

l::.:.f”."' p

[] Edit.bal (open designer)
[ ] Filter.bal (open designer)

Clic en (opendesigner) narg aprir el disefiador con el archivo
seleccionado.

[ ] Main.bal {open designer)

[] persons.db Clic en Anadir Archivos

para afiadir un archivo al proyecto.

A los archivos de esta carpeta se puede acceder desde el
programa usando la referencia File.DirAssets.

O clic en 32| nara afiadir todos los archivos de la

Aradir Archivos Elirninar Sincronizar Carp9ta 'Files' al prOYECtO-

M A MDA =L PB. BE.

Edit.bal [open designer] Marcando uno o mas archivos habilita el boton
[ Filter.bal {open designer)
[ Main.bal {open designer) Eliminar

[ ] persons.db

Clic en esta boton elimina los archivos marcados de la lista y, si quieres, de la carpeta “Files’ del
proyecto.

BaA ]

_ Se te preguntara si deseas borrar los
| ;Desea eliminar estos archivos desde |a carpeta 'Files'? archivos de la carpeta 'Files'.

Si Mo Cancelar

Asegurate de tener una copia de los archivos a eliminar, porque son eliminados de la carpeta
'Files’, pero no se envian a la papelera de reciclaje, lo que significa que los perderas
definitivamente si no tienes una copia de ellos.
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En la parte superior de la ventana del administrador de archivos puedes filtrar la lista de archivos.

ball

Escribe ‘.bal’ para filtrar todos los archivos de disefio
[ ] Edit.bal (open designer) ('layouts’).

[ Filter.bal (open designer)

[ ] Main.bal {open designer)

Anadir Archivos Eliminar Sincronizar
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Muestra los registros generados por el programa cuando se esté ejecutando.

Afadimos las lineas 45 y 47 en la rutina ‘New' del programa 'SecondProgram’'.
Los nameros de linea pueden ser diferentes en tu proyecto.

13 -ISub New

a4 Numberl = Rnd(1, 1@) ' Generates a random number between 1 and 9
45 Log("Number1l = " & Numberl)

46 Number2 = Rnd(1, 1@) ' Generates a random number between 1 and 9
47 Log("Mumber2 = " & Number2)

48 lblNumber1.Text = Number1l ' Displays Numberl in label lblnumberi

49 1blNumber2.Text = Number2 ' Displays Number2 in label 1blNumber2

58 lblComments.Text = "Enter the result™ & CRLF & "and click on OK"

51 lblComments.Color = Colors.RGB(255,235,128) ' yellow color

52 1blResult.Text = "" " Sets lblResult.Text to empty

53 btne.visible = False

54 | End Sub

Ejecuta el programa.

Clicen para conectar la ventana de Logs.

El area superior de la ventana, muestra las advertencias
de Compilacidn ver la pagina siguiente.

En la parte inferior de la ventana podemos ver el flujo

** Activity (main) Create, isFirst = true **

Mumberl = 5 del programa.

Mumber2 =1

™ Activity (main) Resurme ** ** Activity (main) Create, isFirst = true **
Numberl =5 Primer mensaje de registro
Number2 =1 Segundo mensaje de registro

** Activity (main) Resume **

Filtroe . Cuando 'Filtro’ esta marcado, solo se mostraran
mensajes relacionados con el programa. Cuando no esta
marcado se mostraran todos los mensajes que se ejecutan
en el sistema. Si se produce un error y no ves ningun
Filtro |Conectar| |Limpiar| Lista Permisos mensaje en el registro, vale la pena desmarcar el filtro y
Y A DA SL.Pe FE buscar un mensaje de error.

Clicen para borrar la ventana de registros.
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B4A incluye un motor de advertencias. El propésito del motor de advertencias es encontrar posibles
errores de programacion tan pronto como sea posible. Los ejemplos son del proyecto "Warnings'.

Las advertencias de compilacion aparecen en la parte superior de la ventana de Logs y en el propio
codigo cuando pasamos el cursor sobre la linea de cadigo.

La linea de codigo que causa la advertencia se resalta asi ™+ A5.10F

Warnings - B44

Archiva Editar Disefiador Proyecto Herramientas DOepurar  Ventanas Ayuda

2 e X200 ©  Debug |l =

ﬂ Main x * Logs -~ 0 X

#2 Calc ~100% ~

lilil

o
[ 1]
1]
*

[]
v

La variable 'n' nunca recibe un valor. (waming #10)

Sub 'Test’ no utilizado. (waming #12)
=I5ub Globals 5 iend did | def
21 Dim 1blTest As Label e recomienda usar un tema a medida o el tema por ecto.

- N . - S .y
23 Dim n s IIf Elimine SetApplicaticnAttribute{android:itheme, "@android:s

EN Lavariable 'n' nunca recibe un valor. (warning #10) |

Clic sobre la advertencia en la ventana de registro te llevara al cddigo correspondiente.

El motor de advertencias se ejecuta tan pronto como escribas.

Warnings - B4A

Archivo Editar Disefiador Proyecto Herramientas D it Ventanas Ayuda
DU EEPHRA2CTO-O =% |2€32 »6. 6 = O |Debug i)~

-, i - - . s
L Actl_v_tty-_Pause & 100% | | Variable 'Ibl' no declarada se utiliza antes de que se e haya as *

Sub. Activity. P (UserClosed As B ) Tipo retornado (en la declaracién del Sub) debe ser explicito.
=ISu ctiv ause serClose s Boolean
20 1b1 Y= - Tipo retornado (en la declaracion del Sub) debe ser explicito.
41 Atr’DiiE;IEubDelayed ' I Tipo retornado (en la declaracion del Sub) debe ser explicito.

@ CallSubDelayed2
® CallSubDelayed3
- "z Globals

¥ |biTest IbiTest As Label |

47 @ LoadBitmapSample . -
22 *z Process_Globals

aq End Sub

uble, Val2 As Double) As Do

Escribiendo por ejemplo ‘Ibl’ al principio de una linea, se muestra inmediatamente:
e 1bl enrojo, porque la variable 'Ibl' no ha sido declarada.
e Una advertencia Variable 'Ibl' no declarada se utiliza antes de que se le haya asinado cualguier valor.

e La ventana de autocompletar con la sugerencia dependiendo de los caracteres escritos.
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Como desarrollador, puedes elegir ignorar cualquier advertencia. Afiadiendo un comentario 'ignore'
desactiva todas las advertencias en esa linea:

56 =Sub Test 56 -ISub Test ‘ignore

51 Dim h As Int 51 Dim h As Int

También puedes desactivar todas las advertencias de un tipo especifico en el médulo afiadiendo el
atributo #lgnoreWarning en la region de 'Project Attributes' o 'Module Attributes'.

Por ejemplo, para desactivar las advertencias #10 y #12:

#Region Project attributes
#ApplicationLabel: Warnings
#VersionCode: 1
#VersionName:
'SupportedOrientations posibles valores: unspecified, landscape o portrait.
#SupportedOrientations: unspecified
#CanInstallToExternalStorage: False
#IgnoreWarnings: 10, 12
#End Region

Encontraras el nimero de la advertencia al final de cada linea de advertencia en la ventana de
registros.
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4.7.1.2 Lista de advertencias

Las advertencias pueden ser diferentes en los 4 productos.

: Detectado cddigo inalcanzable.

: No todos los caminos devuelven un valor.

: Tipo retornado (en la declaracion del Sub) debe ser explicito.

: Tipo de valor retornado no encontrado. Sera usado el valor por defecto.

: Tipo de variable no encontrado. Se usara el tipo String.

. El siguiente valor no usa unidades de pantalla ('dip' 0 %x \/ %y): {0}.

: Objeto convertido a String. Probablemente es un error de programacion.

: Variable '{0}' no declarada.

: Variable '{0}' no usada.

10: La variable '{0}' nunca recibe un valor.

11: La variable '{0}' no se ha inicializado.

12: Sub {0} no utilizado.

13: La variable '{0}' deberia ser declarada en Sub Process_Globals.

14: El archivo '{0}' en la carpeta Files no se ha afiadido a la pestafia Archivos.\nDeberias borrarlo o
afiadirlo al proyecto.\nPuedes elegir Herramientas-Eliminar archivos no usados.

15: Archivo '{0}' no es usado.

16: El disefio '{0}' no se usa. ¢Has olvidado utilizar Activity.LoadLayout?

17: El archivo {0} no se encuentra en la pestafia Archivos.

18: El valor de TextSize no deberia ser escalado, se escala internamente.

19: Bloque Catch vacio. Deberias afiadir al menos Log(LastException.Message).

20: Vista {0} fue anadido con el disefiador. No deberias inicializarlo.

21: No se puede acceder a la dimensidn de la vista antes de afiadirlo a su padre.

22: Los tipos no coinciden.

23: No se permiten dialogos modales en Sub Activity Pause. Sera ignorado.

24: El acceso a campos desde otros modulos en Sub Process_Globals puede ser peligroso ya que el
orden de inicializacion no es determinista.

28: Se recomienda usar un tema a medida o el tema por defecto.\nElimine
SetApplicationAttribute(android:theme, \"@android:style\/Theme.Holo\") del editor de manifiesto.
32: La libreria '{0}' no se utiliza.

OO ~NO O WDNPEF

'‘Advertencias en tiempo de ejecucion

1001: Panel.LoadLayout solo deberia ser Ilamado tras haber afiadido el panel a su padre.

1002: El mismo objeto se ha afiadido a la lista. Deberias llamar de nuevo a Dim para crear uno
nuevo.

1003: El objeto ya ha sido inicializado.

1004: Las propiedades FullScreen o IncludeTitle en el disefio no coinciden con los atributos de la
actividad.

1: Detectado cddigo inalcanzable.

Hay algun codigo que nunca va a ser ejecutado.
Esto ocurre por ejemplo si tienes cddigo en una subrutina después de una instruccién 'Return’

2: No todos los caminos devuelven un valor.

Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double
Select Operation
Case "Add"
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Return (Vall + Val2)
Case "Sub"

Return (Vall - Val2)
Case "Mult"

Return (Vall * Val2)
Case "Div"

End Select
End Sub

En 'case "piv"' No se devuelve ningun valor!

Otro ejemplo:

Cadigo incorrecto

Sub Activity_KeyPress(KeyCode As Int) As Boolean
Private Answ As Int
Private Txt As String

IDE B4x

If KeyCode = KeyCodes.KEYCODE_BACK Then' Comprueba si 'KeyCode' es la tecla 'Volver'

Txt = "Do you really want to quit the program ?"
Answ = Msgbox2(Txt,"A T TENTTION","Yes","","No",Null) ' MessageBox

If Answ = DialogResponse.POSITIVE Then ' Si el valor de vuelto es 'Si' entonces

Return False Return = False. el evento no es consumido

Else ' dejamos el programa
Return True ' Return = True E1l evento sera consumido evitando
End If ' dejar el programa
End If
End Sub

Cadigo correcto

Sub Activity KeyPress(KeyCode As Int) As Boolean
Private Answ As Int
Private Txt As String

If KeyCode = KeyCodes.KEYCODE_BACK Then' Comprueba si 'KeyCode' es la tecla 'Volver'

Txt = "Do you really want to quit the program ?"
Answ = Msgbox2(Txt,"A T TENTTION","Yes","","No",Null) "' MessageBox

If Answ = DialogResponse.POSITIVE Then ' Si el valor de vuelto es 'Si' entonces

Return False ' Return = False. el evento no es consumido

Else ' dejamos el programa
Return True ' Return = True E1l evento sera consumido evitando
End If ' dejar el programa
Else
Return True ' Return = True El evento serd consumido evitando
End If ' dejar el programa

End Sub
3: Tipo retornado (en declaracién de Sub) debe ser explicito.

Cddigo incorrecto
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String)

Cadigo correcto
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double
El tipo de valor devuelto debe ser declarado!

4: Tipo de valor retornado no encontrado. Sera usado el valor por defecto.

Cddigo incorrecto
Sub CalcSum(Vall As Double, Val2 As Double) As Double
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Private Sum As Double

Sum = Vall + Val2
Return
End Sub

Cadigo correcto
Sub CalcSum(Vall As Double, Val2 As Double) As Double
Private Sum As Double

Sum = Vall + Val2
Return Sum
End Sub

5: Tipo de variable no encontrado. Se usard el tipo String.

Cadigo incorrecto
Sub Calc(Vall, Val2 As Double, Operation As String) As Double

Cadigo correcto
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double

En las declaraciones de subrutinas cada variable necesita su propia declaracion de tipo.
Pero en declaraciones 'Private’, ‘Public' o 'Dim’ se permite lo siguiente, en la linea inferior ambas

variables son 'Doubles":
Private Vall, Val2 As Double

6: El siguiente valor no usa unidades de pantalla (‘dip* 0 %x V %y): {0}.

Cadigo incorrecto
Activity.AddView(1lblTest, 10, 1@, 150, 50)

Cadigo correcto
Activity.AddView(1lblTest, 10dip, 1@dip, 150dip, 5edip)

En el ejemplo superior tendras cuatro advertencias, una por cada valor.
Para dimensiones de una 'view' debes usar unidades 'dip’, '%x’' 0 '%y" .
Ver el capitulo 5.1 Funciones especiales como 50%x, 50dip

7: Objeto convertido a String. Probablemente es un error de programacion.
8: Variable *{0}' no declarada.

Cadigo incorrecto
Sub SetHeight

h = 1edip
End Sub

Cadigo correcto
Sub SetHeight
Private h As Int
h = 1edip
End Sub
La variable h no ha sido declarada. Estara resaltada en color rojo.
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9: Variable *{0}" no usada.

Sub SetHeight
Private h As Int
h = 1edip

End Sub

Esta advertencia indica que la variable h no se usa.
Se ha declarado y asignado un valor, pero no se usa!

Este codigo no da ninguna advertencia porque la variable n se utiliza:
Sub SetHeight

Private h As Int

h = 1edip

1blTest.Height = h
End Sub

10: La variable *{0}" nunca recibe un valor.

Sub Test
Private h As Int

End Sub
Esta advertencia nos dice que la variable n se ha declarado pero no se le ha asignado ningun valor.
Cadigo correcto, ver arriba.

11: La variable '{0}' no se ha inicializado.

Cadigo incorrecto
Private 1lst As List
1st.Add("Test1l")

Cadigo correcto
Private 1st As List
Ist.Initialize
1st.Add("Testl")

Variables (‘objects’) como 'List' 0 'Map' deben ser inicializadas antes de que puedan ser utilizadas.
Las 'Views' afiadidas mediante codigo también deben ser inicializadas antes de que puedan ser
afiadidas a una 'View' padre.

12: Sub *{0}' no utilizado.
La advertencia se muestra si una subrutina nunca es utilizada.
13: La variable '{0}" deberia ser declarada en Sub Process_Globals.

Cadigo incorrecto :

Sub Globals
Public Timerl As Timer
Public GPS1 As GPS

Cadigo correcto :

Sub Process_Globals
Public Timerl As Timer
Public GPS1 As GPS
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Ciertos objetos como los 'Timers'y 'GPS' deben ser declarados en 'Process_Globals', no en
'Globals'.

14: El archivo '{0}' en la carpeta Files no se ha afiadido a la pestafia Archivos.\nDeberias
borrarlo o afiadirlo al proyecto.\nPuedes elegir Herramientas-Eliminar archivos no usados.

Estas usando un archivo que esta en la carpeta 'Files', pero no ha sido afiadido a la pestafia
Administrador de archivos.

Debes:

- Hacer una copia de seguridad del archivo.

- Borrarlo de la carpeta 'Files'.

- Afiadirlo al proyecto en la pestafia Administrador de archivos.
- Usar Limpiar archivos no usados en el menu Herramientas.

Herramientas Ventanas Ayuda
Opciones del IDE k
@ B4A Bridge k

Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados)

Limpiar Proyecto Ctrl+P

15: Archivo {0} no es usado.

Tienes archivos en la carpeta 'Files' que no se utilizan.
Debes eliminarlos de la carpeta 'Files'.
O puedes limpiar la carpeta 'Files' desde el menu Herramientas (ver arriba).

16: El disefio *{0}' no se usa. ¢{Has olvidado utilizar Activity.LoadLayout?
Tienes un archivo de disefio en la carpeta 'Files' que no se utiliza.

Debes afiadir 'LoadLayout' o eliminar el archivo de la carpeta 'Files'".
O puedes limpiar la carpeta 'Files' desde el menu Herramientas.

Herramientas Ventanas Ayuda
Opciones del IDE k
& B44A Bridge F

Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados) L\\?

Limpiar Proyecto Ctrl+P

17: El archivo '{0}' no se encuentra en la pestafia Archivos".

El archivo aparece en la pestafia Administrador de archivos pero no esta en la carpeta 'Files'. Debes
afiadirlo.
Ver capitulo 4.3.2 Files
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18: El valor de TextSize no deberia ser escalado, se escala internamente.

Cddigo incorrecto
1blTest.TextSize = 16dip

Cadigo correcto

1blTest.TextSize 16

Los valores de 'TextSize' son independientes de la densidad de pixeles . Su unidad es el punto
tipografico, una unidad tipogréafica, y deben ser valores absolutos, no valores 'dip'.

19: Bloque Catch vacio. Deberias afiadir al menos Log(LastException.Message).

Cadigo incorrecto
Try
imvImage.Bitmap
Catch

LoadBitmap(File.DirRootExternal, "image.jpg")

End Try

Cadigo correcto

Try

imvImage.Bitmap = LoadBitmap(File.DirRootExternal, "image.jpg")
Catch

Log(LastException.Message)
End Try

Se recomienda afiadir al menos 'Log(LastException.Message)' en el blogque ‘Catch’ en lugar de
dejarlo vacio.

20: Vista '{0}" fue afiadido con el disefiador. No deberias inicializarlo.

Una 'View' definida con el disefiador en un archivo de disefio, no debe ser inicializada!
Sélo las 'Views' afadidas por cddigo deben ser inicializadas.

21: No se puede acceder a la dimension de la vista antes de afiadirlo a su padre.

Debes afadir la 'View' a una 'View' padre antes de poder acceder a sus dimensiones.
Cuando afnades una 'View' mediante codigo sus dimensiones se definen al afiadirla con 'AddView'.

22: Los tipos no coinciden.
23: No se permiten didlogos modales en Sub Activity Pause. Seré ignorado.
Los didlogos modales como 'MessageBox' no deben ser usados en la rutina 'Activity Pause'.

24: El acceso a campos desde otros médulos en Sub Process_Globals puede ser peligroso ya
gue el orden de inicializacion no es determinista.

28: Se recomienda usar un tema a medida o el tema por defecto.\nElimine
SetApplicationAttribute(android:theme, \" @android:style\/Theme.Holo\"") del editor de
manifiesto.

Esto se afiadia automaticamente en las versiones anteriores de B4A. No se necesita mas.


https://es.wikipedia.org/wiki/Punto_tipogr%C3%A1fico
https://es.wikipedia.org/wiki/Punto_tipogr%C3%A1fico
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32: La libreria '{0}' no se utiliza.

Quita la libreria no usada.
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La pestafia Administrador de Librerias contiene la lista de las librerias disponibles para ser usadas
en el proyecto.

Las imagenes son un ejemplo con B4A.
Las librerias en la lista dependen de las disponibles en el IDE usado.

Marca las librerias que necesites para tu proyecto.
Asegurate de que tienes las versiones mas recientes de las librerias.

Administrador de Librerias

Filtro jol

Core (Version: 7.28)
SOL (Version: 1.50) Las librerias marcadas se muestran al principio de la lista.
StringUtils (Version: 1.12) Tan pronto como marcas una se mueve al principio de la
[ ] ABExtDrawing lista.

[ ] scceleratedSurface
[ ] Accessibility

[ ] Administrator

[ ] ahaShare

[ ] AHMavigationDrawer
[ ] AHViewPager

= M A Ma =L, PBBE.

Administrador de Librerias

.
Futro

En la parte superior hay un campo para filtrar las librerias.

Administrador de Librerias

"AH X

Escribe ‘AH’ y veras todas las librerias que comienzan
__] ahaActionBar por 'AH".
[_] AHActionBar
[] AHDashboard La lista de tod,as las librerias adicionales las puedes
[] AHLocale encontrar aqui:

B4A, B4i, B4J, B4R

] AHNavigationDrawer

L] AHPreferenceActivity Clic en un enlace de la lista muestra la documentacion.
[ ] AHQuickAction
] AHViewPager Las librerias se explican en detalle en la guia

Lenguaje Basic B4x.


https://www.b4x.com/android/documentation.html
https://www.b4x.com/b4i/documentation.html
https://www.b4x.com/b4j/documentation.html
https://www.b4x.com/b4r/documentation.html
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La basqueda répida permite buscar cualquier texto en el cédigo de todo el proyecto.
Ejemplo con el codigo del programa 'SecondProgram'.

Hay varias posibilidades para seleccionar la funcién de Busqueda rapida:

e Ctrl + F, la manera més facil y eficiente.

e Clic en la pestafia &P Bisqueda Rapida

e Clicen # BisquedaRapida

en la esquina inferior derecha del IDE.
Ctl=F - en el mend Editar.

Ejemplo:

-Sub Globals

Private As Button

Private edtRe ptnAction As Button
Private 1blCo (global variable)

Private 1blMatc

En el codigo, doble clic en 'btnAction' para
seleccionarlo y pulsa Ctrl + F.

Obtendras la siguiente ventana en el area de pestafias.

Bisqueda Rapida

La lista muestra todas las ocurrencias en todos los

btnAction S ,
modulos.

Maim: Private btnAction, btn0 As Button
Maim: Sub btnAction_Click

Main: If btnAction. Text = "0 K" Then
Main: btnAction. Text = "0 K"

Main: btnAction. Text = "M EW"

En cada linea se encuentra el nombre del Médulo y el
contenido de la linea.

Replace with:

Clic en una linea de la lista lleva el cursor

In Selection| | Current Module, |All Modules . L, 4. . .
directamente al cddigo con la ocurrencia seleccionada.

Mair: Private btnAction, btn0 As Button

-ISub CheckResult

If 1blResult.Text = Numberl + Numbe
lblComments.Text = "G 0 0O D resu
lblComments.Color = Colors.RGB(12
btnAction.Text = "N E W"

Else
lblComments.Text = "W R O N G re
1blComments.Color = Colors.RGB(25

End If

End Sub

Bisqueda Rapida

btnfction

Maim: Private btnAction, btn0 A= Button

Mair: Sub btnAction_Click

Mair: If btnAction.Text = "0 K" Then
Mair: btnAction.Text = "0 K"

Mairn: btnAction.Text = "N EW"

Replace with:

In Selection| | Current Module| |All Modules

h Para quitar la seleccion haz clic en * en la esquina
superior derecha de la ventana de Busqueda Répida.
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También puedes escribir cualquier texto en el campo de busqueda:

Como ejemplo, escribe 'lbl' en el campo de blsqueda y obtendrés la ventana inferior donde veras
todas las lineas que contienen el texto 'Ibl" escrito en este ejemplo.

El texto buscado es resaltado en todo el cédigo Clic en una linea en la lista
de la ventana de Blsqueda Rapida. salta directamente a esa linea en
el area de codigo del IDE.

Main Sl Blsqueda Rapida
T |100% T ||:I|| 3%
19 [=Sub Globals - =
28 Private btnAction, btn@ As Button Main: Private IbIResult As Label
21 Private 1lblResult As Label Main: Private IblComments As Label
22 Private LblComments As Label Main: Private IbIMathSign As Label
23 Private 1blMathSign As Label —
24 Private LBINumberl As Label Main: Private IblNumberl As Label
25 Private AblNumber? As Label Maim: Private IblNumber? As Label
oY= Drduata Momhart  Mumhand e Ted M lalblmnbher] Tk — Mumabhard ! Fienlace Rl

Bisqueda Rapida

Il
S X%: Clicen © para eliminar una blsqueda.
Maim: Private IbIResult 4= Label .

Bisqueda Rapida

R — o Verasunalista de las Gltimas bisquedas.

Buscar: btmAction

Limpiar bisquedas recientes

Bisqueda Rapida
. 5 Clic en Limpiarbdsquedas recizntes - para eliminar todas

Buscar (Ctri+F) , .
las bdsquedas recientes.
Buscar: btnAction

Limpiar busquedas recientes

Los elementos son afiadidos a las busquedas recientes cuando:
1. Seleccionas uno de los resultados o pulsas 'Enter’ que selecciona el primer resultado.
2. Seleccionas texto en el cddigo y pulsas Ctrl + F para buscarlo.

Puedes sustituir un objeto en el codigo seleccionado, en el mddulo actual o en todos los médulos.

Escribe el nuevo nombre y clic en " Selection] [ Current Module , [All Modules|

Replace with:  btnGo

In Selection| | Current Module| |All Modules
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Este es un motor de busqueda para encontrar todas las referencias a un objeto dado ('View',
variable).

- ~ =1 1 . - .
Clic en la pestafia #" Encentrartedas las Referencias (F7) - o h1sq F7 para abrir la ventana inferior
mostrando una lista de todas las lineas de cddigo con la referencia seleccionada o el primer objeto
en la linea actual.
Ejemplo con el codigo de 'SecondProgram'.

Selecciona number1 en la linea 49 del codigo.

45 =Sub New

46 = Rnd(1, 18) ' Generates a random number between 1 and 9
47 Number2? = Rnd(1, 18) ' Generates a random number between 1 and 9
48 1bINumberi.Text = Numberl ' Displays Numberl in label 1blNumberil
49 1blNumber2.Text = Number:2 ' Displays Number2 in label 1blnumber2

Clicen #' Encontrartodas [as Referencias (F7) o 3153 F7 y se obtiene la siguiente lista con todas las
lineas de cddigo que contiene el objeto seleccionado.

Encontrar todas las Referencias (F7) » 1
mair: Private Numberl, Number2 As Int

mairn: Numberl = Rnd(1, 10}

main: Leg("Mumberl = " & Numberl)

main: IbINumberl . Text = Numberl ' Displays M
main: If IblResult. Text = Numberl + Number2 Tl

Clic en una linea de la lista muestra esa linea en el centro
del area de cédigo del IDE.

Puedes cambiar el nombre del objeto seleccionado.

Rename to: | Numberl Escribe un nuevo nombre y clic en .
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Mueve hacia atréas y hacia delante basado en la pila de navegacion. Esto es Util para saltar hacia
atras y adelante entre las recientes subrutinas.

—

Abre el menu de pila de navegacion A continuacion, puedes elegir la ubicacion con las teclas arriba
y abajo.

rstProgram - B4A

Archivo Editar Disefiador Proyecto Herramientas Depurar  Ventar

‘e W@ o0 a%a

ZE 3 r G

Main X Globals (Main) L
%3 Globals CheckResult (Main)
Mew (Main) —

| 43 [EISub New

Si estés trabajando en dos lugares del codigo en el mismo maédulo, se puede dividir el editor de
codigo (puedes volverlo a dividir verticalmente):

Main X -
‘l; Globals '||100% - ;; | ;;;‘I;J.VJ.L} sLUQULAYUWLYL mELn ) |E|
1 [E#Region Preoject Attributes @_ " ” El
2 #applicationLabel: MyFirstProgram =
Main X - Main % .
“3 Globals ~100% - #3 Globals - 100% -
1 [E#Region Project Attributes 1 El#Region Proj~ 1 Ci#Region Pro—
2 #ApplicationLabel: MyFirstProgram [ 4"|J|J1icati:= 2 i("pplica‘ti:;
j i:::fiz:;ﬁ::: 1 3 #VersionCoy 3 #VersionCol
- . . . 4 #VersionNa 4 #VersionNal
5 'SupportedOrientations possible walues: 5 "Sunnorted: s " Supported:
6 #SupportedOrientations: unspecified s #Suppor‘tedf & #Supportedf
7 #CanInstallToExternalStorage: False E . -‘;Ea::?lv‘tal: . #Ea:ﬁnftal:
| | 4_5 El & | #End Region 8 | ¥End Region
1 [E#Region Project Attributes S8 H 9 9
2 #applicationLabel: MyFirstProgram 1@ [H#Region Act: 18 [H#Region Act:
3 #WersionCode: 1 11 #FullScree| 11 #FullScreel
4 #Versionhame: 1z #IncludeTi 12 #IncludeTi
5 'SupportedOrientations possible walues: 13 | #End Region e 13 | #End Region
6 #SupportedOrientations: unspecified 14 T 14 L
7 #CanInstallToExternalStorage: False 15 I_%|Sub Process_| 15 If_|5ub Process_|i
Horizontalmente Verticalmente

También puedes hacer doble clic en los pequefios rectangulos para dividir la pantalla.

1A F#Reoinn

- 100% ~ <

1 E#Region Pro: : :
2 #Applicatic B4A-Bridge: Disconnected
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Si estés trabajando con varios médulos, puedes mover los mddulos fuera de la ventana principal del
IDE haciéndolas ventanas independientes.

+ Starter X ~  Modules

'HlOO% ~| | Find Sub / Modute (Ctri+E)
1 BffRegion Service Attributes
5 [ BeaconParser
6 Flsub Process_Globals [y CustomListView
7 Public manager As BleManager2 Main
8 Public Parser As BeaconParser
9 Public currentStateText As String = "UNKNOWN® Zastaries
] Public currentState As Int -
1 Public scanning As Scolean [ BeaconParser
#3 ParseEddystone
E5] Main ~ 0 x 162 TF b(i) < 20 Then
#3 StateChanged ~[100% - 103 sb.Append(urlExpansion.Get (b(i)})
25 1f uiitemas.ContainsKey(beacon.uniqueid) = False Then E lea Else X
46 Dim p As Panel = Createltem(beacon) 1es sb.Append(Chr(b(i)))
47 clv.Add(p, 56dip, Null) 186 End If
48 uiitemas.Put(beacen.uniqueid, p) 107 Next X
49 Else 108 eurl.url = sb.ToString
0 If beacon.time + Starter.TIME_TO_LIVE_SECONDS * DateTime.TicksPerSecond < DateTime.Now Tind ii? z“””:-si’?“ffznfta :15"?
51 ‘remove old beacon. We need to do it after the For Each loop. eaconl.uniqueld = eurl.ur
52 If beaconsToRemove.IsInitialized = False Then beaconsToRemove.Initialize 1 End 17
53 beaconsToRemove . Add(beacon) 112 Return b(3 - offset) - 41
54 Else 113 |End sub
55 Dim p As Panel = uiitemas.Get(beacon.uniqueid) 1 .
55 SetDistance(p.Getview(1), beacon) 115 FPrivate Sub CompareBytes(bl() As Byte, b2() As Byte, bIOFfset As Int) As Soolean
57 End T4 116 If bl.length - blOFfset >= b2.Length Then
58 End If 117 For i = @ To b2.Length - 1
59 Next 118 If bl(i + b10ffset) <> b2(i) Then Return False
60 I beaconsToRemove.TsInitialized Then 119 Next
61 For Each beacon As Eeacon In beaconsToRemove 128 Return True
62 Dim p As Panel = uiitemas.Get(beacon.uniqueid) 1 End IF
63 c1v.RemoveAt(clv.Get TtemFromvien(p)) 122 Return False
[ uiitemas.Remove (beacon.uniqueid) 123 [End Sub
65 Starter.beacons.Remove (beacon.uniqueid) 124 . . o
6 Next 125  'based on this answer: http://Stackoverflow.com/Guestions/28416218/understanding-ibeacon-i
&7 End 1f 126 HPrivate Sub CalculateDistance(tx As Int, rssi As Double) As Deuble
% | End Sub [ 127 If rssi = @ Then Return -1
Kl ] o} 128 Dim ratio As Double = rssi / tx
128 If ratio < 1 Then
41 Hprivate Sub Timerl Tick - P ann
H 42 | Callsub(Main, "StateChanged") Kl

Ctrl + E - Busca una subrutina o un mddulo. Muy util cuando se trabaja con grandes proyectos.

Ctrl + Clic en una subrutina o variable, salta a la ubicacién de la declaracion.

No exactamente relacionado con la navegacién, pero también es Util cuando se trabaja con grandes
proyectos.
Detalles en Encontrar todas las referencias.

Ctrl + F - Abre la ventana de Busqueda rapida. Detalles en Busgueda répida.
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6 Depurando B4A, B4i, B4J

Depurar es una parte importante cuando se programa. La depuracion es diferente en B4R que en
B4A, Bdiy B4J.

6.1 B4A, B4i, B4J

Para permitir la depuracién debes activar el modo 'Debug' en la parte superior del IDE.

A SecondProgram - B4A

Archivo Editar Disefiador Proyecto Herramientas DCepurar Ventanas Ayuda
e HAB X2 0 -0 =EE €3 » © |Debug -
Main X Debug s

Release .
#2 CheckResult

1 [Fl#Region Proiect Attributes

Release (obfuscated)

Notas sobre el depurador (s6lo B4A):

e Los puntos de ruptura en las siguientes subrutinas seran ignorados: 'Globals',
'Process_Globals'y 'Activity Pause'.

e Servicios - Los puntos de ruptura que aparecen después de una llamada a 'StartService' seran
ignorados. Los puntos de ruptura establecidos en 'Service_Create' y 'Service_Start' pausaran
el programa por un tiempo especifico(unos 12 segundos). Esto es para evitar que el sistema
operativo mate el servicio.

e Los eventos gque se activen cuando el programa este en pausa seran ejecutados. Los puntos
de ruptura en el cédigo del evento seran ignorados (s6lo cuando el programa ya esté en
pausa).

e Los datos enviados desde el dispositivo al IDE estan limitados en tamafio. Las cadenas de
texto largas pueden ser truncadas.

e Si ejecutas el depurador en modo 'rapid', puedes cambiar el codigo y ejecutar los cambios.

e Cuando se ejecuta el depurador en modo legado, el IDE esta en modo 'sélo lectura'. El
usuario no puede cambiar ningun texto del codigo.

Las dos mejores utilidades de la depuracion son:

Puntos de ruptura - Puedes marcar lineas de c6digo como puntos de ruptura. Esto se hace haciendo
clic en la zona gris a la izquierda de la linea.

El programa se detendré cuando llegue al punto de ruptura y te permitira inspeccionar el estado
actual del programa.

Registros - La pestafia de registros en el panel derecho del IDE es muy util. Muestra mensajes
relacionados con los componentes del ciclo de vida y también puede mostrar mensajes que se
imprimen mediante la palabra clave 'Log'. Debes hacer clic en el botén Conectar para conectar con
los registros del dispositivo. Ten en cuenta que hay una opciédn para filtrar los registros. Cuando esta
marcada solo veras mensajes relacionados con tu programa. Cuando no esta marcado se mostraran
todos los mensajes que se ejecutan en el sistema. Si se produce un error y no ves su mensaje
correspondiente en el registro, vale la pena desmarcar la opcion de filtro y buscar un mensaje de
error.

Ten en cuenta que el registro es mantenido por el dispositivo. Cuando se conecta a un dispositivo
también podrés ver los mensajes anteriores.
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Los modos de depuracion son diferentes dependiendo del producto B4X:

O |Debug
Debug
- Release b O Debug |'
—— Release (obfuscated) Debug
B4A, B4J B4i, s6lo 'Debug’

La barra de herramientas de depuracion esta en el lado derecho de la barra de herramientas del IDE.

SecondProgram - B4A

Archive Editar Disefiador Proyecto Herramientas Depurar  Ventanas Ayuda

E*ﬂﬂum @J%Efl'?ﬂ'ﬂ'ﬂ §=§§=|Fﬁ-&ﬁ'0”[}ebug =

>Q-(‘.G"0

Barra de herramientas de depuracion:

b Ejecutar el programa F5 Ejecuta el programa, sin accién en depuracion (rapid)

6. Step In F8 Ejecuta la siguiente instruccion entrando en otras subrutinas si
son llamadas.

G Step Over F9 Ejecuta una rutina sin entrar en ella, sin detenerse en ninguna
linea dentro de la rutina.

< Step Out F10  Ejecuta el resto de la rutina.

" Detener Detiene el programa.

O Reiniciar F11 Reinicia el programa

Los siguientes ejemplos usan el proyecto 'SecondProgram'.



Tabla de contenidos

81

Ejecuta el programa,
Si el programa esta detenido en un punto de ruptura, se ejecuta hasta el siguiente punto de ruptura o
hasta que se termine la ejecucion.

StepIn ©* F8

El depurador ejecuta el codigo linea a linea.

29
38

32

38

32

43
44
45
46
47
48

58

51

42

=
45

42
43

45

-ISub Activity Create(FirstTime
Activity.lLoadLayout("Main™)

End Sub

-ISub Activity Create(FirstTime
Activity.loadLayout("Main™)

| New
End Sub
-lsub New
Numberl = Rnd(1, 1@) '
Number2 = Rnd(1, 1@) '

1blNumberi.Text = Numberi '
1blNumber2.,Text = Number2 '

IDE B4x

As Boolean) Epeg] proyecto 'SecondProgram'

establecemos un punto de
ruptura en la linea 31 'New'.

As Boolean)
Ejecutamos el programa, se
detendré en la linea 31 'New'.

Generates
Generates Clicen Q-.
Displays N E| depurador ejecuta la siguiente

Displays N |inea, "sub New' en este caso.

lblComments.Text = "Enter the result”
1blComments.Color = Colors.RGB(255,235
1blResult.Text = "" ' Sets 1lblRe
btne.visible = False

End Sub

-ISub New

| Numberl = Rnd(1, 18) ' Generates & Clic una vez mas en ©*
Mumber2 = Rnd(1, 10) ' Generates ¢ '

1blNumberi.Text = Numberl '

-ISub New
Mumberl = Rnd(1, 10) '
| nNumber2z = Rnd(1, 10) '

1blNumberi.Text = Numberi '

El depurador ejecuta la siguiente

Displays NL
linea, 'Number1 ="...

Clic una vez més en .
El depurador ejecuta la siguiente
linea, 'Number2 ="...

Generates a
Generates a
Displays Nu
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61112 Stepover G F9

Si la linea actual es una llamada a una subrutina, el depurador ejecuta el codigo en esa subrutina y
salta a la linea después de la llamada.

38 Activity.lLoadLayout("Main™) establecemos un punto de
. 31 T 1 1
3 | End Sub ruptura en la linea 31 "New".

29 HSub Activity Create(FirstTime As Boolean) Ejecutamos el programa, se

38 Activity.lLoadLayout("Main™) : ,
o 31| New detendra en la linea 31 'New'.
32 | End Sub
Clicen &
29 =ISub Activity Create(FirstTime As Boolean) El depurador ejecuta el codigo
3@ Activity.LoadLayout("Main™) en la subrutina 'New' y salta
® 31 |[New directamente a la siguiente linea
[ 32 End Sub que es

'End Sub' de 'Activity Create’.

Si la linea actual esta en una subrutina, el depurador termina de ejecutar el resto del cddigo y salta a
la siguiente linea después de la linea de la llamada a la subrutina.

29 FSub Activity Create(FirstTime As Boolean)

30 Activity.LoadlLayout("Main™) En el proyecto 'SecondProgram'
® 31 (e establecemos un punto de
32 | End sub ruptura en la linea 31 'New".
29 =HSub Activity Create(FirstTime As Boolean) Ejecutamos el programa, se
%0 | Activity.loadlayout("Main") detendra en la linea 31 ' New'
c 31| New '
32 | End Sub

12 =Sub New

43 Mumber1l = Rnd(1, 10) ' Generates a Vamos lineaa linea con ®*
> 214 | Number2 = Rnd(1, 1@) ' Generates a hasta una linea dentro de la
45 1blnNumber1.Text = Numberl ' Displays Nu subrutina.
Clicen &
29 [-ISub Activity_Create(FirstTime As Boolean) g| depurador ejecuta el resto del
30 Activity.LoadLayout("Main") c6digo en la subrutina y salta a
:} i ek la siguiente linea que es
'End Sub' de

"Activity_Create'.
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Detiene el programa y sale del depurador.

61115 Reiniciar O FLL

Reinicia el programa en el modo depuracion.
Ejecuta:

B4A 'Process_Globals', 'Globals', 'Activity Create'y vuelve a cargar el disefio.
B4i  'Process_Globals',

B4J 'Process_Globals',

Esto es util si has cambiado un archivo de disefo.

Code changed
Es diferente de hacer clic en [t €1#5 fo update.

que se explica en el capitulo siguiente.
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Depurar
IConsejo: Modifica el Cédigo y pulsa (Ctr|+5]| Observar: | |
Mew (main) : 45 Marme Value E
Activity Create (rnain] : M/A @ Activity L]
@ bind
@ btnAction [+]
Kl | [+]

En la ventana de depuracion tenemos (ejemplo con el proyecto 'SecondProgram'y un punto de
ruptura en la linea 45):

| Consejo: Modifica e Cédigo y pulza (Cr-5) | \jyestra que el programa se esté ejecutando, el borde del boton es
de color verde.

Codigo Cambiado Cuando se cambia alguna parte del codigo el borde del boton
Pulsa Ctrl+5 para actualizar. cambia a rOjO.
Para actualizar el cddigo haz clic en el boton o presiona Ctrl + S.

MNew (main) : 45
Activity Create (main) : NfA

La ventana de punto de ruptura muestra donde se ha detenido el

programa.
42 =Sub New
43 Numberl = Rnd(1, 1@) ' Generates
44 Number2 = Rnd(1, 1) ' Generates )
(-] 45 1blNumberi.Text = Numberi ' Displays | New (main):45
46 iEiNumberi-Text; Numbiﬂ J'Ethspla{i ' El programa se ha detenido en la linea 45,
47 Comments.Text = "Enter the result” s . “ ' s
48 1blcomments.Color = Colors.RGB(255,23 en la rutina "New' en el modulo "Main'.
49 IblResult.Text = "" ' Sets 1blr
56 btne.visible = False

51 | End Sub

29 =Sub Activity_Create(FirstTime As Boolear  AppStart (main) : N/A
30 Activity.LoadLayout("Main™)

2| New La rutina de llamada es 'AppStart', y la linea de
32 LEnd Sub llamada no se muestra.

New (main) : 45
Activity Create (main) : N/A Cuando haces clic en alguna de estas lineas el cursor salta a esa linea.
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6.1.2.3 Laventana ‘Watch’ (Observar)
Observar:

La ventana de ‘“Watch’ permite comprobar funciones mas complejas para pruebas y depuracion.

42 =Sub New
43 Numberl = Rnd(1, 18)
a4 Log(Number1) En el cdigo del proyecto 'SecondProgram' afiade
45 Number2 = Rnd(1, 10) dos lineas de 'Log' y un punto de ruptura en la
46 Log(Numberl) linea 47
©  47) | lblnumberl.Text = Numberl '
48 1blNumber2.Text = Number:2 Eiecuta el
49 lblCcomments.Text = "Enter Jecuta €l programa.
Observar: | Numberl + Number2 En el campo de Observar escribe:
_ e Numberl + Number2
= Mumberl + Number. 4 [0xd)
@ Activity
@ bind Clicen para mostrar el resultado en la parte

superior de la lista.

T Activity (main) Create, isFirst = r1ue ™ como hemos puesto las dos lineas de 'Log' en el
Mumberl = 3 cddigo, podemos ver el valor de 'Numberl'y
Mumberd =1 '‘Number2' en la ventana de registro.

Observar: | Numberl - Mumber2

_ Name Puedes escribir de nuevo en el campo
= Mumberl - Mumber2 2 [0x2) Numberl - Number2
= Mumberl + Mumber2 4 ((xd) y mostrarlo.

@ Activity

Clicen para eliminar las lineas de Observar. Esto elimina todas las funciones.

También podriamos haber hecho estas comprobaciones mediante 'Log'.
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Observar: | Mumberl - Mumber2 |
B Muestra todas las variables y objetos en

I una lista ordenada alfabéticamente.
Activity []

btn0
btnAction
IblComments

Clic en ® para mostrar los detalles del
] objeto:

“lEoEoE

]

Ejemplos:

e 'Numberl'

Mame |Z|

@ |blResult Muestra su valor actual (3).
= % Numberl

value 3 (0:3) []
-]

¥ Number?

Kl | [+]
e 'IbINumberl'

Mame |Z|
= ®  |biNumberl | Muestra las propiedades del objeto, un
ToString (TextView): Left=190, Top=32, TextView' en el ejemplo.
mallowTransformatior false
mAutoLinkMask 0 (00 [~]

L | [*]

uTE'r‘l.Tert = Numberl * Displays Mumberl in label lblNumber

: Mame Value ] ) ) ) )
o | = IbINumberl Obtienes la misma informacion
- ToString (TextView): Left=190, Top=32, Wi en la ventana emergente si pones
mAllowTransformationl:  false I i
. rsor sobre un to en el
b mAutoLinkMask 0 (0:0) egu SC.) sobre un objeto en e
mBering riull codigo:
B mBufferType
0 miChangeWatcher rull _ 'IbINumber1’
t mCharWrapper rull -
IPrivate Sub New
M{imberl = Rnd(1, 18) ' Generates a random number b
L Name Value ‘Number1'
hum MNumber1 3 (0x3)
Log

Thlwm
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Una caracteristica importante para hacer la depuracién mas facil son los puntos de interrupcion.
Puedes establecer puntos de interrupcion en casi cualquier lugar del cédigo.
Los puntos de ruptura en, 'Process_Globals' son ignorados.

Clic en el margen izquierdo de una linea, afiade un punto de interrupcion. Cuando el programa se
ejecuta, se detiene en el primer punto de ruptura que encuentra.

12 =Sub New

25 | Numberl = Rnd(1, 1) ' Generat
% 44 Number2 = Rnd(1, 1@) ' Generat
45 1blNumber1.Text = Number1l ' Display
46 1blNumber2.Text = Number2 ' Display

Ejecuta el programa, el programa se detiene en el punto de interrupcion y el IDE tiene el siguiente
aspecto. La linea se resalta en amarillo.

42 [FSub Mew

(4] 43 | Mumberl = Rnd({l, 18) " Generates a random numbg
44 Mumber2 = Rnd(l, 18) " Generates a random numbe
45 1blNumberl.Text = Numberl " Displays Numberl in lahe
45 lblNumber2.Text = Number2 ' Displays Mumber2 in labe
[«]
DEFII_IrEr B R R e e e J--||-
Consejo: Modifica el Cadigo y|  Observar: |
pulsa (Ctrl+5)
Mame |Z|
Mew (rnain] : 43 = Activity []
Activity Create (main) : M/A & bl
@  binAction
[ - I [ E
[<] | [+]

En la parte inferior veras la ventana de depuracion.
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41 Ejemplo con el proyecto 'SecondProgram’:
42 -ISub New
¢ & m”mge’“; = 2“33) 12? Establece un punto de ruptura en la linea 43 y
44 umber2 = Rn N :
ejecuta el programa.
45 1blNumber1l.Text = Numberi ) prog
MName
# @ |bINumber’
® @ |biNumber2 ) )
® ® |blResult En la ventana de variables mira ‘Numberl'y
# @ Number 'Number2":
#-* Number2
42 =5ub New
e a3 Numberl = Rnd(1, 1) El valor es 0 para ambas variables.
a4 Number2 = Rnd(1, 1@) Si ves este signo & a la izquierda de 'Numberl1' o
— ‘Number2' clic en el para mostrar los detalles.
@ % IblResult Clicen ©*.
= @ Numbert El programa salta a la siguiente linea.
) value 0 (0x0)
= % Number?
value 0 (Ox0)
Clicen &,
® © [ Numberl = Rnd(1, 10) IPNued(:)s vle'rhque elg/.alccl)r de
D 70 Number2 = Rnd(1, 18) UmberL-ha cambiado.
71 1blNumberl.Text = Numberl
72 1blNumber2.Text = Number2
Name . G.
: Clic en ™* de nuevo.
o Ll El programa salta a la siguiente linea
=% Number? '
~ value 2 (0x2) . .
= % Number? Clicen .
value 3 (0x3) Puedes ver que el valor de

‘Number2' ha cambiado.

La mejor manera de aprender depuracion es probar, probar y probar!
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Ejemplo con el proyecto 'SecondProgram'.

42 =ISub New
[ ] 43 | Numberl = Rnd(1, 10)
44 Log(Numberl)
45 Mumber2 = Rnd(1, 18)
46 Log(Number2)
47 1blNumberl.Text = Numberl
42 =Sub New
© 23 || Numberi = Rnd(1, 10)
44 Log(Numberl)
45 Mumber2 = Rnd(1, 18)
46 Log(Number2)
47 1bINumberi.Text = Numberl

** Activity (main) Create, isFirst = true **

[#] Filtro |Conectar| |Limpiar| |Lista Permisu-s|

= M. A. Ma. =ZL. PB. pE.
42 HSub New

[ ] 43 | Numberl = Rnd(1, 10)
44 Log(Numberl)
45 Mumber2 = Rnd(1, 18)
46 Log(Number2)

o 47 1blNumberl.Text = Numberil
48 1blNumber2.Text = Number2

** Activity (main) Create, isFirst = true ™
8
2

= Activity (main) Create, iskirst = true **
1

5

= Activity (main) Resume **

6

2

Afadimos las dos lineas con la palabra clave
'Log' para mostrar los dos nimeros en la pestafia
de ‘Logs’.

Y afiadimos un punto de ruptura en la linea 43
para ver qué sucede

Ejecutamos el programa y se detiene en la linea
43.

En la pestana de ‘Logs’ por el momento sélo
VeEMos

Waiting for debugger to connect...

y ” Activity (main) Create, isFirst = true ** djciéndonos
que el programa se ha iniciado.

Clic cuatro veces en ®* hasta que el programa
llegue a la linea 47.

En la ventana de ‘Logs’ vemos el valor de las dos
variables.

Clicen " para ejecutar el programa hasta el
final.
Nada nuevo se muestra

Cuando se utiliza el programa dos nuevos valores
se muestra cada vez que se ejecuta la rutina
‘New'.
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Es posible cambiar el codigo mientras se depura y ver el nuevo comportamiento sin reiniciar el

programa.

Todavia con el proyecto 'SecondProgram’, las dos lineas de 'Log' y el punto de ruptura en la linea

42 FISub New
Numberl = Rnd(1,

Log(Numberl)

Number2 = Rnd(1,

Log(Number2)
1blNumber1. Text
1blNumber2.Text

42 [=IPrivate Sub New
Mumberl = Rnd(1,

Log(Numberl)

Mumber2 = Rnd(1,

Log(Number2)

10)

Ejecuta el programa hasta que se detenga en el

10) punto de ruptura.

Numberi1
Number?2

20)

20) Cambiamos los dos nimeros 10 a 20.

1blNumber1.Text

Numberi

47.

43
44
45
46

c 47
A8
43
44
45
46

o a7 8 ||
48

1blNumber2.Text

Cddigo Cambiado

Pulsa Ctrl+5 para actualizar.

Number2

El color del boton de estatus ha cambiado advirtiendo del cambio en
el cddigo.
Para volver a ejecutar el programa, pulsa Ctrl + S.

Usando el programa vemos ahora que los nimeros pueden estar entre 1y 19.

2
6
5
17

** Activity (main) Create, isFirst = true **
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6.1.3 Modo de depuracion (legado) sélo B4A

En algunos casos el modo de depuracion 'Legado’ puede ser util, se puede activar desde el menu
Herramientas — Opciones del IDE — Usar Depurador legado.

Herramientas | Depurar  Ventanas Ayuda
Opciones del IDE ¢ | A Idioma 3
@ B4A Bridge J Temas Ctrl+T
Limpiar Carpeta de Archivos (ficheros no usados) Elegir Fuente
Limpiar Proyecto Ctrl+P Autoguardado
Configurar Rutas Configurar Tiempo limite de Proceso
Limpiar Registro al Desplegar

Run AVD Manager

Reiniciar Servidor ADB Desactivar Autocompletado Implicito

™ (Clave de Firma Privada L= T T %
Tomar Captura de Pantalla Autoformato al Pegar
Captura de Video DEtECED.'_SFI'DS'tNDS } |

Modo depuracién legado: Cuando esta opcion esta activada, el codigo compilado contendra codigo
de depuracion.

El cddigo de depuracion permite al IDE conectar con el programa e inspeccionarlo mientras se
ejecuta.

Cuando el programa se inicia, esperara 10 segundos para que el IDE se conecte. Generalmente el
IDE se conectara inmediatamente. Sin embargo, si ejecutas el programa manualmente desde el
dispositivo, veras que tardara algo mas.

El nombre del archivo APK compilado termina con'_DEBUG.apk'. No debes distribuir este fichero
APK ya que contiene cddigo de depuracion y afiade una sobrecarga significativa.

Para distribuir archivos debes seleccionar opcion 'Release’ o ‘Release (obfuscated)'.

Cuando ejecutas el programa con la opcion 'Debug legado' y estableces un punto de ruptura, el IDE
abrira la ventana de depuracion en la parte inferior de la pantalla:

Depurar
CheckResult (main] : 69 T X
btnfction Click (main] : 60 N Val
ame alue

@ Activity (BALayout): Layout not available

*®  hinl (Button): Left=0, Top=381, Width=174, Height=174, Tag=0,

@ LtnAction (Button): Left=571, Top=0, Width=364, Height=174, Tag=,

= FTmatbliimandlin | md b AE0 Tam 201 WAL A+ G2 Heaimle T3 T4

.G @ = O

Los botones de navegacion en la Barra de herramientas estan habilitados
Estos funcionan de manera similar al modo 'Debug (rapid)".
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Depurar es una parte importante cuando se programa.

En B4R no existe un modo depuracién como en los otros productos B4X.

La depuracion sélo se puede hacer mediante 'Logs'.

La pestafa registros en el panel derecho muestra los mensajes relacionados con el ciclo de vida de

los componentes y también puede mostrar mensajes que se imprimen con la palabra clave 'Log'.
Debes hacer clic en el botdn 'Connect' para conectar con los registros del dispositivo.

En el proyecto TrafficLight' he afiadido varias declaraciones de ‘Log’' que muestran la evolucién del
programa.

Logs » 0 X
Cuando se ejecuta el programa la ventana de registro esté vacia.
; Entonces:
State: 0 Pulsamos el botdn > State: @
Light: 1 La luz se establece a ENCENDIDA > Light: 1 luzroja
State: 1 ENCENDIDA
TimerGreenRed _Tick LightYellow Soltamos el botén > State: 1

TimerYellow_Tick LightRed
El registro de los 'timers":

TimerGreenRed Tick LightGreen En'TimerGreenRed_Tick' cambia de rojo a verde:
TimerGreenRed _Tick LightYellow > TimerGreenRed_Tick LightGreen
TimerYellow_Tick LightRed Establecemos la luz a amarilla y habilitamos "TimerYellow'":

> TimerGreenRed_Tick LightYellow
TimerGreenRed Tick LightGreen En TimerYellow_Tick' apagamos 'yellow'y encendemos 'red’
TimerGreenRed _Tick LightYellow > TimerYellow Tick LightRed
TimerYellow_Tick LightRed Fin del primer ciclo

Comienza el siguiente ciclo: > TimerGreenRed_Tick LightGreen
State: 0
Light: 0 Pulsamos el boton > State: ©
State: 1 La luz se establece en APAGADA > Light: o

Soltamos el botén > State: 1

|Conectar| |Limpiar|

=M =L LB BFE DA



